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OBJETIVOS 
 

 

● Utilizar técnicas de programación utilizando los lenguajes R y Python. 

● Diseñar y utilizar de forma eficiente los tipos y estructuras de datos más adecuados a 

la resolución de un problema sea utilizando R o Python. 

● Utilizar las principales librerías de ciencia de datos en Python y R.   

 

PROGRAMA DETALLADO  
 

 

 

● Python  

o Introducción a python 

▪ Instalación 

▪ Intérpretes: python, ipyhton, notebooks 
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▪ Diferencias entre 2.7 y 3.0 

o Tipos básicos: cadenas, listas, diccionarios, tuplas, etc. 

o Funciones, funciones lambda e imports. 

o Sentencias de control e iteración 

▪ Loops e ifs 

▪ Algunas formas de utilizar programación funcional: map, reduce. 

o Entrada y salida de ficheros 

o Programación orientada a objetos en python 

o Librerías: numpy, matplotlib, pandas, etc. 

● R  

o Introducción a R 

▪ Instalación 

▪ IDE RStudio 

o Objetos y atributos en R 

o Tipos básicos de datos: cadenas de caracteres, numérico, y lógico 

o Tipos avanzados de datos: vectors, arrays, listas, y Data.frames. 

o Entrada y salida de ficheros 

o Funciones y sentencias de control 

o Gráficas básicas y la librería ggplot2 

o Otros paquetes útiles para el tratamiento de datos: dplyr, tidyr, etc. 

o Depuración y medición de tiempos 

o Notebooks 
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MÉTODOS DOCENTES  
 

 

 

● Lección magistral 

● Resolución de problemas 

● Prácticas de laboratorio 

● Estudio de casos 

 

 

 

 

 

MÉTODOS DE EVALUACIÓN  
 

 

● Asistencia a clase: 10% 
● Evaluación continua: 90% 
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