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IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACIÓN DE TÍTULOS OFICIALES

1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TÍTULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD

De conformidad con el Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la organización de las enseñanzas universitarias y del procedimiento de

aseguramiento de su calidad.

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CÓDIGO
CENTRO

Universidad Autónoma de Madrid Escuela Politécnica Superior 28048397

NIVEL DENOMINACIÓN CORTA

Máster Sistemas Interactivos Inteligentes

DENOMINACIÓN ESPECÍFICA

Máster Universitario en Sistemas Interactivos Inteligentes por la Universidad Autónoma de Madrid

NIVEL MECES

3

RAMA DE CONOCIMIENTO ÁMBITO DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Ingeniería y Arquitectura Ingeniería informática y de sistemas No

SOLICITANTE

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

JUAN DE LARA JARAMILLO Catedrático de Universidad, Lenguajes y Sistemas Informáticos

REPRESENTANTE LEGAL

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

MARIA ISABEL ALONSO BELMONTE Vicerrectora de Estudios de Posgrado y Formación

RESPONSABLE DEL TÍTULO

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

CARLOS AGUIRRE MAESO Director de la Escuela Politécnica Superior

2. DIRECCIÓN A EFECTOS DE NOTIFICACIÓN
A los efectos de la práctica de la NOTIFICACIÓN de todos los procedimientos relativos a la presente solicitud, las comunicaciones se dirigirán a la dirección que figure

en el presente apartado.

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL MUNICIPIO TELÉFONO

C/ Einstein 3. Edificio rectorado, Campus
Cantoblanco.

28049 Madrid 671625079

E-MAIL PROVINCIA FAX

isabel.alonso@uam.es Madrid 914973970

3. PROTECCIÓN DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en la Ley Orgánica 3/2018, de 5 de diciembre, de Protección de Datos Personales y garantía de los derechos digitales, se informa que los

datos solicitados en este impreso son necesarios para la tramitación de la solicitud y podrán ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero

automatizado corresponde al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de los datos podrán ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de

información, acceso, rectificación y cancelación a los que se refiere el Título III de la citada Ley Orgánica 3/2018, de 5 de diciembre, sin perjuicio de lo dispuesto en otra

normativa que ampare los derechos como cedentes de los datos de carácter personal.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoria y se compromete a cumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificación por

medios telemáticos a los efectos de lo dispuesto en el artículo 43 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Común de las Administraciones

Públicas.

En: Madrid, AM 27 de julio de 2023

Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCIÓN, OBJETIVOS FORMATIVOS Y JUSTIFICACIÓN DEL TÍTULO
1.1-1.3 DENOMINACIÓN, ÁMBITO, MENCIONES/ESPECIALIDADES Y OTROS DATOS BÁSICOS
NIVEL DENOMINACIÓN ESPECIFICA CONJUNTO CONVENIO CONV.

ADJUNTO

Máster Máster Universitario en Sistemas Interactivos
Inteligentes por la Universidad Autónoma de Madrid

No Ver Apartado 1:

Anexo 1.

RAMA

Ingeniería y Arquitectura

ÁMBITO

Ingeniería informática y de sistemas

AGENCIA EVALUADORA

Fundación para el Conocimiento Madrimasd

LISTADO DE ESPECIALIDADES

No existen datos

MENCIÓN DUAL

No

1.4-1.9 UNIVERSIDADES, CENTROS, MODALIDADES, CRÉDITOS, IDIOMAS Y PLAZAS
UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universidad Autónoma de Madrid

LISTADO DE UNIVERSIDADES

CÓDIGO UNIVERSIDAD

023 Universidad Autónoma de Madrid

LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CÓDIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

CRÉDITOS TOTALES CRÉDITOS DE COMPLEMENTOS
FORMATIVOS

CRÉDITOS EN PRÁCTICAS EXTERNAS

60 0

CRÉDITOS OPTATIVOS CRÉDITOS OBLIGATORIOS CRÉDITOS TRABAJO FIN GRADO/
MÁSTER

30 18 12

1.4-1.9 Universidad Autónoma de Madrid
1.4-1.9.1 CENTROS EN LOS QUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS

CÓDIGO CENTRO CENTRO
RESPONSABLE

CENTRO ACREDITADO
INSTITUCIONALMENTE

28048397 Escuela Politécnica Superior Si No

1.4-1.9.2 Escuela Politécnica Superior
1.4-1.9.2.1 Datos asociados al centro
MODALIDADES DE ENSEÑANZA EN LAS QUE SE IMPARTE EL TITULO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL/HÍBRIDA A DISTANCIA/VIRTUAL

Sí No No

PLAZAS POR MODALIDAD

25

NÚMERO TOTAL DE PLAZAS NÚMERO DE PLAZAS DE NUEVO INGRESO PARA PRIMER CURSO

25 25

IDIOMAS EN LOS QUE SE IMPARTE
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CASTELLANO CATALÁN EUSKERA

Sí No No

GALLEGO VALENCIANO INGLÉS

No No No

FRANCÉS ALEMÁN PORTUGUÉS

No No No

ITALIANO OTRAS

No No

1.10 JUSTIFICACIÓN
JUSTIFICACIÓN DEL INTERÉS DEL TÍTULO Y CONTEXTUALIZACIÓN

Ver Apartado 1: Anexo 6.

1.11-1.13 OBJETIVOS FORMATIVOS, ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECÍFICAS Y DE
INNOVACIÓN DOCENTE
OBJETIVOS FORMATIVOS

El objetivo del máster es la formación avanzada en el diseño, construcción y evaluación de sistemas interactivos inteligentes. El máster tiene un carác-
ter investigador, buscando capacitar futuros investigadores en el área, que serán capaces de emprender una carrera investigadora en el ámbito acadé-
mico (a través de una tesis doctoral), en centros de investigación, y en empresas punteras de I+D.

Para alcanzar dichos objetivos, el máster proporciona formación en metodología de la investigación y dirección de proyectos; interacción persona-or-
denador; y teoría y aplicación de las técnicas de aprendizaje automático. Dado el amplio espectro de los sistemas interactivos, el máster oferta asigna-
turas optativas que cubren aspectos avanzados de los sistemas interactivos, como son el desarrollo automatizado de sistemas interactivos; el diseño
de software accesible con impacto social; el análisis de redes sociales; el diseño de aplicaciones colaborativas en la nube; la construcción de sistemas
adaptativos y modelado de usuario; las técnicas avanzadas de procesamiento del lenguaje natural; la realidad virtual y aumentada; los videojuegos; y
la robótica interactiva. Además, también de manera optativa, el máster ofrece la posibilidad de cursar prácticas externas.

De esta manera, los estudiantes del máster:

1. Adquirirán conocimientos sobre técnicas avanzadas para el análisis y diseño de sistemas interactivos inteligentes, conceptos esenciales de la Inte-
racción Persona-Ordenador, así como nociones avanzadas sobre investigación en usabilidad, accesibilidad, desarrollo centrado en el usuario e interfa-
ces de usuario inteligentes.

2. Aprendrán métodos de aprendizaje automático, y serán capaces de identificar el método de aprendizaje automático e inferencia estadística más
adecuado para cada tipo de problema, y de resolver problemas de aprendizaje automático realistas.

3. Se formarán en técnicas de experimentación en ingeniería del software aplicado a sistemas interactivos, incluyendo diseño de experimentos, análi-
sis de resultados y de las amenazas a la validez de los mismos

4. Serán capaces de aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos avanzados para el diseño, construcción y evaluación de sistemas interactivos
inteligentes.

5. Podrán usar contenidos y procedimientos de la Interacción Persona-Ordenador en el desarrollo de software y en la investigación sobre usabilidad,
accesibilidad y computación inteligente centrada en el usuario.

6. Sabrán redactar memorias técnicas, artículos científicos, y propuestas de proyectos, seleccionado bibliografía relevante de las fuentes adecuadas.

ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECÍFICAS Y ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS DE INNOVACIÓN DOCENTE

1.14 PERFILES FUNDAMENTALES DE EGRESO Y PROFESIONES REGULADAS
PERFILES DE EGRESO

Investigador en Sistemas Interactivos; Desarrollador de Sistemas Interactivos; de experiencias de usuario; Director de proyectos tecnológicos

HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES REGULADAS No

NO ES CONDICIÓN DE ACCESO PARA TITULO PROFESIONAL

2. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y DE APRENDIZAJE
RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y DE APRENDIZAJE

CC1 - Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de sistemas interactivos inteligentes TIPO: Conocimientos o contenidos

CC2 - Describir los conceptos esenciales de la Interacción Persona-Ordenador, así como conceptos avanzados sobre investigación
en usabilidad, accesibilidad, desarrollo centrado en el usuario e interfaces de usuario inteligentes TIPO: Conocimientos o
contenidos

CC3 - Identificar el método de aprendizaje automático e inferencia estadística más adecuado para cada tipo de problema TIPO:
Conocimientos o contenidos
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CC4 - Enumerar técnicas de experimentación en ingeniería del software aplicado a sistemas interactivos, incluyendo diseño de
experimentos, análisis de resultados y de las amenazas a la validez de los mismos TIPO: Conocimientos o contenidos

CO1 - Elaborar, exponer y defender un trabajo-proyecto original, síntesis de las competencias adquiridas en el título TIPO:
Competencias

CO2 - Aplicar consideraciones de diversidad, accesibilidad universal, ética, respeto social, valores democráticos y desarrollo
sostenible en la construcción de sistemas interactivos inteligentes avanzados TIPO: Competencias

CO3 - Utilizar contenidos y procedimientos de la Interacción Persona-Ordenador en el desarrollo de software y en la investigación
sobre usabilidad, accesibilidad y computación inteligente centrada en el usuario TIPO: Competencias

CO4 - Resolver problemas de aprendizaje automático, desarrollar aplicaciones basadas en métodos de aprendizaje automático, y
usar dichos métodos para la toma de decisiones TIPO: Competencias

HD2 - Redactar memorias técnicas, artículos científicos, y propuestas de proyectos, seleccionado bibliografía relevante de las
fuentes adecuadas TIPO: Habilidades o destrezas

HD1 - Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos avanzados para el diseño, construcción y evaluación de sistemas
interactivos inteligentes TIPO: Habilidades o destrezas

3. ADMISIÓN, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD
3.1 REQUISITOS DE ACCESO Y PROCEDIMIENTOS DE ADMISIÓN

El acceso y admisión de estudiantes en las enseñanzas oficiales de Máter Universitario es conforme a lo indicado en el RD 822/2021 de 28 de sep-
tiembre, por el que se establece la organización de las enseñanzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, en concreto
en su artículo 18.

Para acceder a las enseñanzas oficiales de máster será necesario estar en posesión de un título universitario oficial español u otro expedido por
una institución de educación superior perteneciente a otro estado integrante del Espacio Europeo de Educación Superior que faculte en el mismo
para el acceso a enseñanzas de máster.

Adicionalmente, podrán acceder los titulados conforme a sistemas educativos ajenos al Espacio Europeo de Educación Superior sin necesidad de
la homologación de sus títulos, previa comprobación por la Universidad de que aquellos acreditan un nivel de formación equivalente a los corres-
pondientes títulos universitarios oficiales españoles y que facultan en el país expedidor del título para el acceso a enseñanzas de postgrado. El ac-
ceso por esta vía no implicará, en ningún caso, la homologación del título previo de que esté en posesión el interesado, ni su reconocimiento a otros
efectos que el de cursar las enseñanzas de máster.

El procedimiento formal de solicitud de admisión se realizará a través del Centro de Posgrado de la Universidad Autónoma de Madrid durante los
plazos establecidos al efecto por la Universidad. La relación de la documentación específica que debe aportar el estudiante al solicitar su admisión
se recoge en la página web http://www.uam.es/admisionmasteroficial

En todo caso, los solicitantes deben cumplir las condiciones especificadas en la Normativa de Enseñanzas Oficiales de Posgrado de la Universi-
dad Autónoma de Madrid (Aprobada en Consejo de Gobierno de 10 de Julio de 2008), cuyos artículos relevantes son transcritos a continuación:

Artículo 2.- Enseñanzas oficiales de Máster

Estructura:

1. Las enseñanzas de máster tienen como finalidad la adquisición por el estudiante de una formación avanzada, de carácter especializado o multi-
disciplinar, orientada a la especialización académica o profesional, o bien a promover la iniciación en tareas investigadoras.

2. Los planes de estudio conducentes a la obtención de los títulos de máster oficial tendrán una extensión entre 60 y 120 créditos, que contendrán
toda la formación teórica y práctica que el estudiante deba adquirir.

3. La superación de las enseñanzas previstas en el apartado anterior conducirá a la obtención del título de Máster Universitario en ... por la Univer-
sidad Autónoma de Madrid, con la denominación específica que figure en el Registro de Universidades, Centros y Títulos. En el caso de másteres
interuniversitarios el título se expedirá conforme a lo que establezca el convenio establecido al efecto.

4. Los estudios de Máster de la Universidad Autónoma de Madrid podrán contener materias obligatorias, materias optativas, seminarios, prácticas
externas, trabajos dirigidos y tutelados, e incluirán la elaboración y defensa pública de un trabajo de fin de máster de entre 6 y 30 créditos.

Condiciones de acceso:

5. Para acceder a las enseñanzas oficiales de máster será necesario estar en posesión de un título universitario oficial español. Asimismo, podrán
acceder los titulados universitarios conforme a sistemas educativos extranjeros sin necesidad de la homologación de sus títulos, siempre que acre-
diten un nivel de formación equivalente a los correspondientes títulos universitarios oficiales españoles y que faculten, en el país expedidor del títu-
lo, para el acceso a enseñanzas de posgrado.

Admisión de estudiantes:

6. Los estudiantes serán admitidos a un máster oficial determinado conforme a los requisitos específicos y criterios de valoración de méritos que es-
tarán definidos para cada uno de ellos, entre los que podrán figurar requisitos de formación previa específica en algunas disciplinas o de formación
complementaria. Esta formación complementaria podrá formar parte de la oferta de créditos del máster y el estudiante podrá cursarla como parte
de sus estudios de máster siempre que no le suponga la realización de más de 120 créditos en el total de los estudios. Para esta formación comple-
mentaria, podrán utilizarse, con la autorización de los responsables del programa, asignaturas de otros planes de estudios oficiales de la UAM.

3.1.2 Requisitos académicos específicos de acceso al máster

De acuerdo con su formación previa, y en caso de superar el proceso de selección, los solicitantes podrán ser admitidos o bien directamente, o bien
con el requisito de cursar complementos de formación, como se especifica más abajo.
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En primer lugar, podrán ser admitidos directamente al Máster Universitario en Sistemas Interactivos Inteligentes los siguientes candidatos:

1. Graduados, licenciados o ingenieros en titulaciones del área de las ciencias y de las ingenierías siempre que hayan cursado en su título al menos
18 ECTS de programación, estructuras de datos, y diseño de software. Si este requisito se cumple sólo parcialmente -- acreditando al menos 6 EC-
TS de programación -- se establecerán complementos formativos de hasta 12 ECTS (hasta completar los 18 ECTS requeridos) en asignaturas del
grado en ingeniería informática, en áreas de estructuras de datos (19952 Estructuras de datos), y diseño de software (17832 Análisis y diseño de
software).

2. Graduados en posesión de un título equivalente a cualquiera de los anteriores expedido por una universidad oficial perteneciente a otro estado
integrante del Espacio Europeo de Educación Superior que cumplan condiciones equivalentes al punto 1.

3. Solicitantes que estén en posesión de títulos obtenidos en sistemas educativos ajenos al Espacio Europeo de Educación, previa comprobación
por parte de la Comisión Académica del máster de que los solicitantes acreditan un nivel de formación equivalente a los títulos universitarios oficia-
les españoles mencionados anteriormente, que cumplan condiciones equivalentes al punto 1.

3.1.3 Procedimiento de admisión

Una vez admitida la solicitud, la Comisión Académica del máster será la encargada de gestionar la admisión al Máster Universitario en Sistemas In-
teractivos Inteligentes y llevará también a cabo el proceso de selección necesario para garantizar que los estudiantes admitidos cumplen las condi-
ciones establecidas para su admisión. Esta comisión académica estará presidida por el coordinador/a del máster y estará formada por el subdirec-
tor/a de Calidad de las Enseñanzas, el Subdirector/a de Estudios de Posgrado Grado y Formación Continua; un
representante de profesores de las asignaturas del título; los directores de los departamentos del centro, o personas delegadas; el administrador/a-
Gerente de la Escuela Politécnica Superior, o persona en quien delegue; un representante de estudiantes de la titulación; y un representante de
PDIF en Junta de Centro.

Con el fin de valorar los méritos de las personas interesadas en cursar el máster, las solicitudes de admisión al programa deben incluir los siguien-
tes documentos:

· Certificado académico oficial

· Currículum Vitae

Dado que el máster se imparte en español, se requiere como criterio de admisión un nivel de dominio de esa lengua equivalente a un nivel B2 del
Marco Común Europeo de Referencia para las Lenguas (MCER).

En el proceso de selección de solicitantes se tendrán en cuenta los siguientes criterios:

· Expediente académico en la titulación de acceso [60%]

· Méritos adicionales al expediente incluidos Currículum Vitae del solicitante [20%], incluyendo aspectos como becas recibidas, idiomas, publicacio-
nes científicas, y titulaciones adicionales a la de acceso al máster.

· Adecuación del perfil del solicitante a los contenidos y objetivos del programa [20%], incluyendo aspectos como conocimiento de lenguajes de pro-
gramación; de tecnologías para el desarrollo de sistemas interactivos; de aprendizaje automático; así como experiencia en grupos de investigación
en el área de los sistemas interactivos inteligentes.

En caso de que se estime necesario, la Comisión Académica del Máster, o los miembros en los que esta delegue, podrán mantener una entrevista
con el solicitante con el fin de poder evaluar de manera más precisa sus méritos y la adecuación de su perfil al programa.

Nota: En la página web del centro de estudios de posgrado: http://www.uam.es/posgrado se se puede encontrar información general de acceso y
admisión en los másteres oficiales, instrucciones de matrícula, becas y normativa.

3.2 CRITERIOS PARA EL RECONOCIMIENTO Y TRANSFERENCIAS DE CRÉDITOS

Reconocimiento de Créditos Cursados en Enseñanzas Superiores Oficiales no Universitarias

MÍNIMO MÁXIMO

0 0

Adjuntar Convenio

Reconocimiento de Créditos Cursados en Títulos Propios

MÍNIMO MÁXIMO

0 0

Adjuntar Título Propio

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditación de Experiencia Laboral y Profesional

MÍNIMO MÁXIMO

0 6

DESCRIPCIÓN

Se reconocerán créditos exclusivamente de materias correspondiente a Másteres oficiales, y la experiencia laboral y
profesional acreditada podría convalidarse únicamente por la asignatura "prácticas externas" de 6 ECTS por 12 me-
ses de experiencia profesional acreditada en áreas correspondientes a alguno de los resultados de aprendizaje con-
templados en el máster.
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El reconocimiento y transferencia de créditos en las enseñanzas oficiales de Máter Universitario es conforme a lo in-
dicado en el RD 822/2021 de 28 de septiembre, por el que se establece la organización de las enseñanzas universi-
tarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad, en concreto en su artículo 10.

Se aplica la Normativa sobre Adaptación, Reconocimiento y Transferencia de Créditos en la Universidad Autóno-
ma De Madrid. Aprobada en el Consejo de Gobierno del día 8 de febrero de 2008. Modificada en Consejo de Go-
bierno del 8 de octubre de 2010 que puede consultarse desde el siguiente enlace: reconocimiento.

3.3 MOVILIDAD DE LOS ESTUDIANTES PROPIOS Y DE ACOGIDA

La Oficina de Acogida Internacional se crea en la UAM con la intención de brindar una atención integral, entre otros al estudiantado internacional,
atendiendo a sus necesidades de información u orientación académica y administrativa.

Esta iniciativa de internacionalización supone uno de los ejes vertebradores del Campus Internacional de Excelencia UAM+CSIC. https://
www.uam.es/uam/internacional/oficina-acogida-internacional

La información sobre programas de movilidad puede consultarse desde la siguiente dirección electrónica:

https://www.uam.es/uam/internacional/movilidad

La información de los programas de movilidad a nivel de máster de la Escuela Politécnica está disponible aquí. Actualmente se cuenta con una lista
de 30 convenios con otras tantas Universidades de 13 paises europeos, disponible aquí, y es parte del consorcio europeo CIVIS.

El presente máster no contempla movilidad específica.

4. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS
4.1 ESTRUCTURA BÁSICA DE LAS ENSEÑANZAS

DESCRIPCIÓN DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 4: Anexo 1.

NIVEL 1: Trabajo fin de Máster

4.1.1 Datos Básicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 12

NIVEL 2: Trabajo fin de Máster

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Trabajo Fin de Grado / Máster

ECTS NIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Anual

ECTS Anual 1 ECTS Anual 2 ECTS Anual 3

12

ECTS Anual 4 ECTS Anual 5 ECTS Anual 6

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CO1 - Elaborar, exponer y defender un trabajo-proyecto original, síntesis de las competencias adquiridas en el título TIPO:
Competencias

HD2 - Redactar memorias técnicas, artículos científicos, y propuestas de proyectos, seleccionado bibliografía relevante de las
fuentes adecuadas TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 1: Contenido Obligatorio

4.1.1 Datos Básicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 18

NIVEL 2: Metodología de la investigación y dirección de proyectos

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3
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6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC4 - Enumerar técnicas de experimentación en ingeniería del software aplicado a sistemas interactivos, incluyendo diseño de
experimentos, análisis de resultados y de las amenazas a la validez de los mismos TIPO: Conocimientos o contenidos

HD2 - Redactar memorias técnicas, artículos científicos, y propuestas de proyectos, seleccionado bibliografía relevante de las
fuentes adecuadas TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Interacción persona-ordenador

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC2 - Describir los conceptos esenciales de la Interacción Persona-Ordenador, así como conceptos avanzados sobre investigación
en usabilidad, accesibilidad, desarrollo centrado en el usuario e interfaces de usuario inteligentes TIPO: Conocimientos o
contenidos

CO2 - Aplicar consideraciones de diversidad, accesibilidad universal, ética, respeto social, valores democráticos y desarrollo
sostenible en la construcción de sistemas interactivos inteligentes avanzados TIPO: Competencias

CO3 - Utilizar contenidos y procedimientos de la Interacción Persona-Ordenador en el desarrollo de software y en la investigación
sobre usabilidad, accesibilidad y computación inteligente centrada en el usuario TIPO: Competencias

NIVEL 2: Aprendizaje automático

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Obligatoria

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC3 - Identificar el método de aprendizaje automático e inferencia estadística más adecuado para cada tipo de problema TIPO:
Conocimientos o contenidos
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CO4 - Resolver problemas de aprendizaje automático, desarrollar aplicaciones basadas en métodos de aprendizaje automático, y
usar dichos métodos para la toma de decisiones TIPO: Competencias

NIVEL 1: Optatividad

4.1.1 Datos Básicos del Nivel 1

ECTS NIVEL1 45

NIVEL 2: Prácticas externas

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC1 - Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de sistemas interactivos inteligentes TIPO: Conocimientos o contenidos

HD1 - Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos avanzados para el diseño, construcción y evaluación de sistemas
interactivos inteligentes TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Desarrollo de software dirigido por modelos

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC1 - Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de sistemas interactivos inteligentes TIPO: Conocimientos o contenidos

HD1 - Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos avanzados para el diseño, construcción y evaluación de sistemas
interactivos inteligentes TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Software accesible con impacto social

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6
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ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC1 - Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de sistemas interactivos inteligentes TIPO: Conocimientos o contenidos

CO2 - Aplicar consideraciones de diversidad, accesibilidad universal, ética, respeto social, valores democráticos y desarrollo
sostenible en la construcción de sistemas interactivos inteligentes avanzados TIPO: Competencias

NIVEL 2: Reto de desarrollo software

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CO3 - Utilizar contenidos y procedimientos de la Interacción Persona-Ordenador en el desarrollo de software y en la investigación
sobre usabilidad, accesibilidad y computación inteligente centrada en el usuario TIPO: Competencias

HD1 - Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos avanzados para el diseño, construcción y evaluación de sistemas
interactivos inteligentes TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Realidad virtual y aumentada

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC1 - Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de sistemas interactivos inteligentes TIPO: Conocimientos o contenidos

HD1 - Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos avanzados para el diseño, construcción y evaluación de sistemas
interactivos inteligentes TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Videojuegos

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral
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ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC1 - Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de sistemas interactivos inteligentes TIPO: Conocimientos o contenidos

HD1 - Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos avanzados para el diseño, construcción y evaluación de sistemas
interactivos inteligentes TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Análisis de redes sociales

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC1 - Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de sistemas interactivos inteligentes TIPO: Conocimientos o contenidos

HD1 - Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos avanzados para el diseño, construcción y evaluación de sistemas
interactivos inteligentes TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Diseño de aplicaciones colaborativas en la nube

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC1 - Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de sistemas interactivos inteligentes TIPO: Conocimientos o contenidos

HD1 - Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos avanzados para el diseño, construcción y evaluación de sistemas
interactivos inteligentes TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Sistemas adaptativos y modelado de usuario

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa
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ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC1 - Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de sistemas interactivos inteligentes TIPO: Conocimientos o contenidos

CO2 - Aplicar consideraciones de diversidad, accesibilidad universal, ética, respeto social, valores democráticos y desarrollo
sostenible en la construcción de sistemas interactivos inteligentes avanzados TIPO: Competencias

HD1 - Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos avanzados para el diseño, construcción y evaluación de sistemas
interactivos inteligentes TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Procesamiento del lenguaje natural

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

6

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC1 - Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de sistemas interactivos inteligentes TIPO: Conocimientos o contenidos

HD1 - Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos avanzados para el diseño, construcción y evaluación de sistemas
interactivos inteligentes TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Robótica interactiva

4.1.1.1 Datos Básicos del Nivel 2

CARÁCTER Optativa

ECTS NIVEL 2 3

DESPLIEGUE TEMPORAL: Semestral

ECTS Semestral 1 ECTS Semestral 2 ECTS Semestral 3

3

ECTS Semestral 4 ECTS Semestral 5 ECTS Semestral 6

ECTS Semestral 7 ECTS Semestral 8 ECTS Semestral 9

ECTS Semestral 10 ECTS Semestral 11 ECTS Semestral 12

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 3

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

CC1 - Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de sistemas interactivos inteligentes TIPO: Conocimientos o contenidos
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HD1 - Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos avanzados para el diseño, construcción y evaluación de sistemas
interactivos inteligentes TIPO: Habilidades o destrezas

4.2 ACTIVIDADES Y METODOLOGÍAS DOCENTES

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Las actividades formativas planificadas para este máster son las siguentes:

A01. Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos. Explicación de contenidos teóricos y prácticas por parte del profesor, de manera presencial, y
colectivamente al conjunto de la clase.

A02. Resolución de problemas y análisis de casos prácticos. Pleanteamiento de problemas, ejercicios y supuestos prácticos por parte del profe-
sor, y resolución de los mismos. La resolución puede ser colaborativa, por toda la clase -- guiada por el profesor -- en grupos reducidos, o de manera
individual.

A03. Prácticas guiadas en laboratorios informáticos. Propuesta de prácticas relacionadas con los sistemas interactivos inteligentes por parte del
profesor, y resolución por los estudiantes por medio de herramientas y tecnologías explicadas en clase. La resolución puede ser de manera individual,
o por equipos de tamaño reducido.

A04. Proyectos desarrollados por parte de los estudiantes de manera individual o en grupos de tamaño reducido. Los proyectos estarán plan-
teados por el profesor, o bien de acuerdo entre estudiantes y profesor.

A05. Presentación oral del proyecto. Implica el desarrollo de material de soporte (transparencias, demostraciones) a la presentación (que sintetice el
trabajo realizado), la presentación en sí misma, así como el debate y respuesta a preguntas, por parte del profesor y el resto de la clase.

A06. Estudio y trabajo autónomo por parte del estudiante. Estudio de los materiales impartidos por el profesor.

A07. Seminarios impartidos por expertos. Charlas invitadas por expertos en el área de los sistemas interactivos inteligentes.

A08. Tutorías individuales. Reuniones presenciales individualizadas con los estudiantes para la revisión de contenidos, dependiendo de sus dudas y
necesidades. Se trata de una actividad optativa, y por tanto no aparece en las fichas de las asignaturas.

A09. Tutorías grupales. Reuniones presenciales con grupos de estudiantes -- típicamente equipos que trabajan juntos en un proyecto o problema --
para resolver dudas.

A10. Trabajo en un grupo de investigación. Trabajo en un grupo de investigación para la realización de un trabajo de fin de máster.

A11. Prácticas externas en una empresa. Realización de prácticas en una empresa, relacionadas con el análisis, diseño, implementación o evalua-
ción de sistemas interactivos avanzados.

A12. Reunión con el tutor académico para seguimiento y supervisión del trabajo. Reuniones de seguimiento tanto del trabajo de fin de máster,
como de las prácticas en empresa.

A13. Realización de pruebas de evaluación. Realización de exámenes y pruebas por parte del estudiante, de manera individual, síncrona y presen-
cial.

A14. Defensa del Trabajo de Fin de Máster. Presentación del trabajo de fin de máster ante un tribunal y debate posterior, de acuerdo a la normativa
del centro.

A15. Presentación oral de artículos científicos. Presentación de artículos científicos seleccionados por el profesor. Implica además el debate poste-
rior con el profesor y el resto de la clase.

METODOLOGÍAS DOCENTES

Las metodologías docentes incluyen los siguientes elementos:

M01. Metodología clásica: Lección magistral. En esta metodología el profesor asume el protagonismo en el proceso de aprendizaje, siendo el
transmisor fundamental del contenido y ejerce de intermediario entre el conocimiento y los estudiantes.

M02. Aprendizaje basado en casos y problemas. El profesor plantea un conjunto de problemas que los estudiantes deben resolver. Esta metodo-
logía suele desarrollarse en grupos reducidos de estudiantes. El profesor presenta el problema, los alumnos buscan información que les permita re-
solverlo y presentan una solución basada en sus conocimientos y destrezas adquiridas o desarrolladas bajo la supervisión del profesor

M03. Aprendizaje basado en la investigación. Esta metodología persigue que los estudiantes aprendan a construir sus conocimientos mediante
procesos de investigación. Se plantea un problema de investigación; los estudiantes se documentan sólidamente y aplican el método científico para
resolverlo

M04. Aprendizaje orientado a proyectos. En esta metodología, los estudiantes realizan un proyecto (o varios) en un tiempo determinado.

M05. Aprendizaje cooperativo. En esta metodología, los estudiantes trabajan en equipos de tamaño reducido y desarrollan una tarea o proyecto,
para alcanzar metas comunes, maximizando el aprendizaje de cada miembro del equipo.

M06. Aprendizaje basado en entornos laborales (work based learning). En esta metodología el estudiante debe realizar un proyecto que supon-
ga la búsqueda de una solución o la propuesta de un producto que se contextualiza en una situación laboral concreta.

M07. Aprendizaje Tutelado. Esta metodología promueve el trabajo autónomo del estudiante, bajo la tutela de un profesor, para la realización de un
proyecto.
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4.3 SISTEMAS DE EVALUACIÓN

Se han planificado los siguientes sistemas de evaluación:

E01 Exámenes escritos u orales. Son pruebas planificadas que se llevarán a cabo de manera individual, síncrona y presencial.

E02 Informes y/o presentaciones de trabajos y proyectos. Son memorias de trabajos o proyectos realizados por los estudiantes, de manera indi-
vidual o en grupo, y pueden requerir su posible presentación pública.

E03 Informes/memorias de prácticas de laboratorio. Son memorias técnicas de prácticas de laboratorio, realizadas por los estudiantes, de ma-
nera individual o en grupo. Estos informes pueden incluir código, programas ejecutables, pruebas y sus resultados, diseños de programas, así como
otro tipo de evaluaciones del sistema.

E04 Informe sobre la participación, desempeño y aprovechamiento por parte de la tutora o del tutor académico. Se trata de un informe razo-
nado por el tutor académico, sobre el trabajo de fin de máster, o prácticas en empresa de un estudiante tutorizado.

E05 Participación en clase. Participación del estudiante en las distintas actividades realizadas durante las clase, incluyendo ejercicios, respuesta a
cuestiones propuestas por el profesor, así como participación en presentaciones y debates.

E06 Presentación de artículos científicos. Lectura de artículos científicos seleccionados por el profesor y relacionados con la asignatura, presen-
tación de los mismos, y debate con el resto de la clase.

E07 Memoria del Trabajo de fin de máster. Realización individual de una memoria describiendo el trabajo de fin de máster realizado, incluyendo
su contexto, motivación y estado del arte.

E08 Defensa pública del Trabajo de Fin de Máster, siguiendo la normativa que a tal efecto establezca el centro. Defensa del trabajo realizado an-
te un tribunal, incluyendo presentación y debate.

E09 Informe sobre la participación, desempeño y aprovechamiento por parte de la tutora o del tutor de la empresa y/o institución. Se trata
del informe del tutor de la empresa sobre el trabajo del estudiante en las prácticas en empresa.

4.4 ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECÍFICAS
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5. PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA
PERSONAL ACADÉMICO

Ver Apartado 5: Anexo 1.

OTROS RECURSOS HUMANOS

Ver Apartado 5: Anexo 2.

6. RECURSOS MATERIALES E INFRAESTRUCTURALES, PRÁCTICAS Y SERVICIOS
Justificación de que los medios materiales disponibles son adecuados: Ver Apartado 6: Anexo 1.

7. CALENDARIO DE IMPLANTACIÓN
7.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACIÓN

CURSO DE INICIO 2024

Ver Apartado 7: Anexo 1.

7.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACIÓN

No aplica

7.3 ENSEÑANZAS QUE SE EXTINGUEN

CÓDIGO ESTUDIO - CENTRO

8. SISTEMA INTERNO DE GARANTÍA DE LA CALIDAD Y ANEXOS
8.1 SISTEMA INTERNO DE GARANTÍA DE LA CALIDAD

ENLACE https://www.uam.es/EPS/SistemaDeGarantiaDeCalidad/1242668432722.htm

8.2 INFORMACIÓN PÚBLICA

La Escuela Politécnica Superior de la Universidad Autónoma de Madrid, en el marco del compromiso conjunto de la Universidad para su integración en
el Espacio Europeo de Educación Superior, ha puesto en marcha el Sistema de Garantía Interno de Calidad de las Enseñanzas que imparte (SGIC).
La implantación de este sistema en la Escuela Politécnica Superior es una responsabilidad compartida por el conjunto de la organización.

El fin último del SGIC es garantizar la mejora continua de la calidad de los procesos desarrollados por cada una de las titulaciones que se imparten en
la Escuela. Para ello, establece los Objetivos y Política de Calidad, define la composición, atribuciones y funcionamiento de la Comisión de Garan-
tía de Calidad, e integra y organiza diversas estructuras, acciones e instrumentos en un conjunto de procedimientos:

· Procedimiento de evaluación y mejora de la enseñanza y profesorado

· Procedimientos para garantizar la calidad de las prácticas externas y los programas de movilidad

· Procedimientos de análisis de inserción laboral de graduados y de satisfacción con la formación recibida

· Procedimiento de análisis de la satisfacción de los distintos colectivos y atención a sugerencias y reclamaciones. Criterios específicos para eventual supresión del
título

8.3 ANEXOS

Ver Apartado 8: Anexo 1.

PERSONAS ASOCIADAS A LA SOLICITUD
RESPONSABLE DEL TÍTULO

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

11813223D CARLOS AGUIRRE MAESO

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Escuela Politécnica Superior
- Universidad Autónoma de

28049 Madrid Madrid

Madrid, c/ Francisco Tomás y
Vaiente, 11

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

director.eps@uam.es 638242607 Director de la Escuela
Politécnica Superior

REPRESENTANTE LEGAL

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

11818849T MARIA ISABEL ALONSO BELMONTE

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
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C/ Einstein 3. Edificio
rectorado, Campus
Cantoblanco.

28049 Madrid Madrid

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

isabel.alonso@uam.es 671625079 914973970 Vicerrectora de Estudios de
Posgrado y Formación

El Rector de la Universidad no es el Representante Legal

Ver Personas asociadas a la solicitud: Anexo 1.

SOLICITANTE

El responsable del título no es el solicitante

NIF NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO

03857788K JUAN DE LARA JARAMILLO

DOMICILIO CÓDIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

C/ Francisco Tomas y Valiente,
11

28049 Madrid Madrid

EMAIL MÓVIL FAX CARGO

Juan.deLara@uam.es 669273824 Catedrático de Universidad,
Lenguajes y Sistemas
Informáticos

INFORME PREVIO DE LA COMUNIDAD AUTÓNOMA
Informe previo de la Comunidad Autónoma: Ver Apartado Informe previo de la Comunidad Autónoma: Anexo 1.
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Apartado 1: Anexo 6
Nombre :01_10_Justificacion.pdf

HASH SHA1 :7D1C9C9CABB940796FB29155D6E2E9AF6FEA842C

Código CSV :715750202085485414177698
Ver Fichero: 01_10_Justificacion.pdf
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Apartado 4: Anexo 1
Nombre :04_1_EstructuraBásicaEnseñanzas.pdf

HASH SHA1 :2ABEE0DABFBFAC35E219AF64365C4690FFC6A46D

Código CSV :715450017756681811809561
Ver Fichero: 04_1_EstructuraBásicaEnseñanzas.pdf
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Apartado 5: Anexo 1
Nombre :05_PersonalAcadémicoYApoyoDocencia.pdf

HASH SHA1 :AE88F76139FE7D16C42688B259E0904D40FDBD43

Código CSV :715450144116820419111815
Ver Fichero: 05_PersonalAcadémicoYApoyoDocencia.pdf
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Apartado 5: Anexo 2
Nombre :recursos personal y materiales.-2023.06.22.pdf

HASH SHA1 :8581E9CBF401267F7DE6C638335FAD480B70A549

Código CSV :629705707882826302172226
Ver Fichero: recursos personal y materiales.-2023.06.22.pdf
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Apartado 6: Anexo 1
Nombre :06_RecursosMaterialesInfraestructuralesPrácticasServicios_23.06.22.pdf

HASH SHA1 :8FC318A543EE7A68E812DEF3604619ACDE612938

Código CSV :689834174199732612517171
Ver Fichero: 06_RecursosMaterialesInfraestructuralesPrácticasServicios_23.06.22.pdf
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Apartado 7: Anexo 1
Nombre :07_1_CronogramaImplantación.pdf

HASH SHA1 :148E8359FE4AA8E13E8689390C666B0FF6694793

Código CSV :689181307780834163235238
Ver Fichero: 07_1_CronogramaImplantación.pdf
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Apartado Personas asociadas a la solicitud: Anexo 1
Nombre :Delegación Firma2021.pdf

HASH SHA1 :809AA3100E55BFE2A14FD2C3896BE85E5783C62B

Código CSV :634028023274568534453419
Ver Fichero: Delegación Firma2021.pdf
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Apartado Informe previo de la Comunidad Autónoma: Anexo 1
Nombre :Resolución CM viabilidad MUSII.pdf

HASH SHA1 :60B6F60A73A5F931AC3B6C8AF0E69952AA2A37DE

Código CSV :629706999417735993895388
Ver Fichero: Resolución CM viabilidad MUSII.pdf
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RESPUESTAS Y ACLARACIONES A LOS COMENTARIOS DE LOS REVISORES 
FECHA: 16/02/2024 ID TÍTULO: 3500136 


 


Agradecemos los comentarios detallados a la subsanación de la propuesta del máster en Sistemas 


Interactivos Inteligentes. A continuación, respondemos y aclaramos cada uno de los puntos de los 


revisores, indicando además dónde y cómo se han realizado los cambios en la propuesta. Los cambios 


en los documentos se han marcado en verde, para distinguirlos de los cambios de la primera alegación, 


marcados en rojo/amarillo. 


DIMENSIÓN 1. DESCRIPCIÓN, OBJETIVOS FORMATIVOS Y JUSTIFICACIÓN DEL TÍTULO 


• Los objetivos formativos están claramente mejor formulados, pero se observa una incoherencia 


cuando se dice, en el segundo párrafo que “Para alcanzar dichos objetivos, el máster proporciona 


formación avanzada en metodología de la investigación y dirección de proyectos; interacción 


persona-ordenador; y teoría y aplicación de las técnicas de aprendizaje automático”, y en el punto 


1 de los objetivos formativos, sin embargo: “…conceptos esenciales de la Interacción Persona-


Ordenador,…”. 


Se ha eliminado “avanzada” de la frase señalada por el revisor. No obstante, se aclara que el primer 


párrafo de la sección, así como la frase siguiente a la indicada, hacen notar el carácter avanzado de 


la formación global que el programa ofrece, como corresponde a estudios de máster. 


 


• Tampoco parece alcanzable el objetivo de formación avanzada en técnicas de aprendizaje 


automático, pues sólo se cuenta con 6ECTS con contenidos no avanzados de este tipo de técnicas. 


Se ha eliminado “avanzada” de la frase señalada por el revisor. No obstante, se aclara que el primer 


párrafo de la sección, así como la frase siguiente a la indicada, hacen notar el carácter avanzado de 


la formación global que el programa ofrece, como corresponde a estudios de máster. 


 


• Los perfiles de egreso se deben especificar dentro del PDF de la dimensión 1, pero dentro de un 


punto específico (1.14. Perfiles fundamentales de egreso) y no como un párrafo dentro del punto 


2-orientación del máster. Además, han de concretarse en los campos profesionales en los que los 


egresados pueden desempeñar con éxito las tareas habituales que presenta la vida real, no 


debiendo ser una enumeración de los contenidos sobre los que los egresados obtendrán 


formación. 


Se ha movido la especificación de los perfiles de egreso a un punto separado (el 3), y se han 


desarrollado los campos profesionales de desempeño. 


 


DIMENSIÓN 3. ADMISIÓN, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD 


• Se ha incrementado la exigencia de contenidos a 18 ECTS de programación, estructura de datos y 


diseño de software. Con esto se consigue restringir el perfil de acceso de facto. No es coherente 


pedir 18 ECTS de formación en esas materias y, si no se acredita, ofrecer sólo 12 ECTS de 


complementos formativos. 


Se clarifica que la admisión requiere acreditar al menos 6 ECTS de programación, pero en ese caso, 


serán necesarios complementos formativos hasta llegar a 18 ECTS. La admisión sin complementos 


requiere 18 ECTS. 


 


• Se debe incluir explícitamente que el máster no contempla movilidad específica, porque ese parece 


ser el caso.  


Se ha incluido en el apartado 3.3. 


DIMENSIÓN 4. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS 


• Los contenidos de las asignaturas optativas están sobredimensionados. Por ejemplo, en 


“videojuegos” se cubren, en solo 3 ECTS, los siguientes contenidos: “Fundamentos de los 
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videojuegos, conceptos, géneros, modalidades 2D y 3D, proceso de desarrollo, motores, agentes e 


IA, “engagement”, arquitectura y programación. Desarrollo de videojuegos, proceso de modelado 


y animación, colisiones y físicas, personajes jugadores y no jugadores, inteligencia e interacción. 


Desarrollo de un videojuego en 2D o 3D”. A la vista de las materias obligatorias y, una vez más, del 


perfil de ingreso recomendado, no parece posible garantizar que todos los estudiantes estén en 


disposición de aprovechar totalmente asignaturas como esta. Lo mismo ocurre con “Realidad 


virtual y aumentada” o “Sistemas adaptativos y modelado de usuario”, por ejemplo. 


Se ha descargado algo el temario de las asignaturas optativas, en especial las mencionadas por el 


revisor. 


 


• Las asignaturas optativas “software accesible con impacto social” y “reto de desarrollo software” 


parecen depender una de otra, en concreto cuando la segunda en sus contenidos dice “Proyecto 


de desarrollo software con impacto social”. Se debe revisar este aspecto. 


Se ha actualizado la redacción de los contenidos específicos de la asignatura “Reto de desarrollo 


software” para esclarecerlos. Ambas asignaturas se ofertan de manera independiente para que el 


estudiante adapte su curriculum de acuerdo con sus intereses. La asignatura de “Reto de desarrollo 


software” está dirigida a la investigación de desarrollo software a través de un proyecto para 


resolver un problema concreto, mientras que la asignatura de “Software accesible con impacto 


social” está más orientada a la investigación en accesibilidad, requisitos de los usuarios con 


necesidades especiales y metodologías de evaluación específicas. 


 


• Se han reducido claramente los RAs, redefiniéndolos hacia el lado de “conocer”. La asignatura de 


“Aprendizaje automático”, no obstante, no tiene asignado ningún conocimiento, y sí una 


competencia que es “[CO4] Resolver problemas de aprendizaje automático en un entorno 


profesional, como son el desarrollo de aplicaciones software basadas en métodos de aprendizaje 


automático, y el uso de aprendizaje automático para la toma de decisiones”, siendo además la 


única asignatura que tiene este RA. A la vista de los contenidos, no es posible completar el 


resultado de aprendizaje, especialmente en lo relativo a “entorno profesional” o el desarrollo de 


aplicaciones software, ya que sólo están previstas 9 horas de prácticas en laboratorio. 


Se aclara que la asignatura de aprendizaje automático sí tiene un RA de conocimiento: [CC3] 


Identificar el método de aprendizaje automático e inferencia estadística más adecuado para cada 


tipo de problema.  


 


Por otra parte, se ha reformulado la CO4, eliminado “entorno profesional”, y se han aumentado el 


número de horas presenciales de prácticas de laboratorio a 14 (28h en total). 


 


• Lo mismo ocurre con la asignatura “Interacción persona-ordenador”, en lo relativo al RA CO3 


“Utilizar contenidos y procedimientos de la Interacción Persona-Ordenador en el desarrollo de 


software y en la investigación sobre usabilidad, accesibilidad y computación inteligente centrada 


en el usuario”, ya que no incluye ninguna hora de prácticas en laboratorio. 


Se han incluido prácticas de laboratorio, pero se aclara que la asignatura ya cuenta con la actividad 


A04 (desarrollo de proyectos individuales o en grupo). Además se asigna ese RA a la asignatura 


"Reto de desarrollo software” (cambiándola por la CO2). 


 


• Se debe aclarar si las tutorías son obligatorias. En caso de serlo, se deben computar las horas por 


el número de estudiantes a la dedicación del profesorado, y en caso de no ser obligatorias, no 


deben aparecer como AF en las fichas de las materias. 


Se aclara que las tutorías individuales no son obligatorias, y por tanto se eliminan de las fichas (y 


así se indica además en la sección 4.2). 
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• En relación con las PAE hay una incoherencia con la dimensión 5, donde se ha modificado el 


número de horas de tutorías pasando a 5 horas. Se deben dejar 5 horas en los dos sitios: ficha de 


las PAE y tabla 5B. 


Se ha corregido a 5 horas en la ficha de las PAE. 


DIMENSIÓN 5. PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA 


• El cálculo del número de horas debe explicarse con más detalle para poder verificar el número de 


horas de profesorado necesarias para impartir el nuevo título. A este respecto se deben incluir, 


manteniendo la coherencia con lo indicado en las fichas de las asignaturas, las horas de docencia, 


las horas necesarias de profesorado para el resto de las actividades, así como las de preparación 


previa, las tutorías y la evaluación. El cálculo sigue sin entenderse. Para el caso, por ejemplo, de los 


profesores ayudantes doctores. Tienen asignados un total de 6ECTS, contabilizando 60 horas 


totales, que se desglosan en 24 horas de docencia presencial y 36 horas del resto de actividades 


(preparar materiales, tutorías y evaluación). Esto significa que se están contabilizando 24/6 = 4 


horas de docencia presencial por ECTS, lo que evidentemente está mal. 


Se ha corregido el error en el cálculo de las horas presenciales en la Tabla 5c. Se actualiza también 


el cálculo de horas totales en esa tabla, y se mantienen los detalles en cuanto a horas de 


preparación, tutorías y evaluación. 


 


• En la tabla 5D tampoco se muestran los datos correctos, ya que, por ejemplo para la asignatura de 


“Interacción persona ordenador”, se asignan un total de 60 horas de dedicación docente cuando 


en la ficha de la asignatura figuran 47+25 horas presenciales (teniendo en cuenta las tutorías 


individuales y que la grupal se realiza a un solo grupo). Esto, sin tener en cuenta las horas necesarias 


para el resto de las actividades docentes. 


Se ha corregido el error en el cálculo, desglosando ahora en cada perfil por horas totales, 


presenciales, preparación, tutorías y evaluación. Se mantiene la consistencia entre ambas tablas. 


 


Respecto al comentario concreto sobre la asignatura “Interacción persona ordenador”, las tutorías 


grupales figuran como actividad presencial en la ficha de la asignatura (y se cuentan como tales en 


las tablas 5c y 5d), y las individuales son optativas (y se eliminan de todas las fichas de las 


asignaturas, siguiendo la recomendación del revisor). En este último caso, para la carga de 


profesor, se hace un cálculo promedio de 1h por ECTS (que se incluyen en las tablas 5c y 5d como 


“tutorías”) para todas las asignaturas. 


Nota: En la sección “Personas Asociadas a la Solicitud”, se han cambiado los datos correspondientes 


al responsable (ahora Carlos Aguirre Maeso), como consecuencia de las recientes elecciones a Director 


de la Escuela Politécnica Superior. 
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RESPUESTAS Y ACLARACIONES A LOS COMENTARIOS DE LOS REVISORES 
FECHA: 18/10/2023 ID TÍTULO: 3500136 


 


Agradecemos los comentarios detallados a la propuesta del máster en Sistemas Interactivos 


Inteligentes. A continuación, respondemos y aclaramos cada uno de los puntos de los revisores, 


indicando además dónde y cómo se han realizado los cambios en la propuesta. 


DIMENSIÓN 1. DESCRIPCIÓN, OBJETIVOS FORMATIVOS Y JUSTIFICACIÓN DEL TÍTULO 


• Los objetivos formativos no se describen correctamente. Se incluye en su lugar un extracto de la 


justificación del título. Es necesario especificar los objetivos formativos del título. Los objetivos mezclan 


orientación investigadora y profesional y parecen bastante ambiciosos para 60 créditos. 


Se han especificado los objetivos formativos, aclarando que algunas de las áreas mencionadas en 


la anterior versión se ofrecen mediante asignaturas optativas. También se aclara que el máster 


tiene carácter investigador. Se ofrecen prácticas externas, pero de manera optativa. 


 


• Los perfiles de egreso se deben completar. Únicamente se incluye “investigación en sistemas interactivos 


inteligentes”, lo que parece muy limitado. Se puede incluir en el PDF de este criterio mayor detalle de los 


perfiles de egreso. Además, los objetivos mezclan orientación investigadora y profesional 


Ya que la aplicación sólo ofrece un cuadro de texto de una línea para especificar los perfiles de 


egreso, se han detallado más en el PDF de la sección 1.10 Justificación (primer párrafo del 


apartado 2). 


 


• No se incluye en el PDF el número máximo de ECTS de matrícula (sólo figura el mínimo) según curso y 


tipo de matrícula (tiempo completo/parcial). 


Se aclara que el máximo son 60 ECTS, y así se indica ahora en el PDF de esta dimensión 


(apartado 4 del documento). 


 


DIMENSIÓN 2. RESULTADOS DEL PROCESO DE FORMACIÓN Y DE APRENDIZAJE 


• Los conocimientos, competencias y destrezas (15) deben ajustarse para ser coherentes a la 


formación ofertada en el título. En consonancia con los objetivos son muy ambiciosos para la 


formación propuesta. 


Siguiendo la recomendación del revisor, se han reducido a 10 los resultados de aprendizaje. 


 


• Se presentan RA muy genéricas. Por ejemplo, todas las asignaturas optativas se asignan a una 


única materia “Temas avanzados en sistemas interactivos inteligentes” compartiendo la 


asignación de 3 RA genéricos. 


Se han perfilado los RAs. Además, se han detallado las asignaturas optativas, describiendo los 


contenidos específicos de las mismas. 


 


• Se recomienda redactar los resultados de aprendizaje siguiendo las pautas recomendadas por la 


fundación: verbo de acción+contenido+contexto, eliminando el “capacidad para” o “habilidad 


para”. 


Se han reformulado los RAs siguiendo las recomendaciones de la fundación. 


 


• En referencia al RA CC5: se debe cambiar el verbo, ya que “aprender” no es adecuado como verbo 


de acción. 


El CC5 se ha eliminado en esta revisión de la propuesta. 


 


 


 


C
SV


: 7
15


75
02


02
08


54
85


41
41


77
69


8 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=715750202085485414177698





DIMENSIÓN 3. ADMISIÓN, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD 


• Se debe restringir más el perfil de acceso al máster, actualmente abierto a “graduados, licenciados 


o ingenieros en titulaciones del área de las ciencias y de las ingenierías”, con la única restricción 


de que hayan cursado 6ECTS de programación. Además, se propone como CF, una asignatura de 


programación o una de análisis y diseño que parece poco compatible con el requisito anterior. 


Este perfil resulta demasiado amplio para garantizar que todos los estudiantes puedan cursar el 


máster con aprovechamiento. 


Se ha restringido el perfil de acceso requiriendo 18 ECTS de programación, estructuras de 


datos y análisis/diseño software. En caso de que este requisito se cumpla sólo parcialmente, 


se establecerán complementos formativos de hasta 12 ECTS en asignaturas del grado en 


ingeniería informática, en áreas de estructuras de datos y diseño de software. Se han 


realizado estas aclaraciones en el apartado 3.1.2. 


 


• La composición de la Comisión de Admisión debe estar definida.  


Se ha detallado la composición de la comisión de admisión en el apartado 3.1.3. 


 


• Los criterios de admisión están definidos de forma ambigua, con horquillas amplias para 


conceptos poco definidos p.ej “Méritos Adicionales al expediente -> 10-30%” , “Adecuación del 


Perfil -> 10-40%” Además, no se especifica en qué casos se otorgara que valor a cada uno de los 


criterios, sobre todo al curriculum (40-60%). Se deben eliminar las horquillas en el baremo de los 


criterios de admisión, fijando el valor que se desee aplicar y especificar el criterio de baremación. 


Se han clarificado los criterios, y se han eliminado las horquillas (véase sección 3.1.3). 


 


• El reconocimiento de créditos se hace por la asignatura de Prácticas en Empresa (6 ECTS). Pero 


únicamente se indica que el periodo mínimo es de 12 meses, no hay referencia a contenidos, 


conocimientos, etc. 


Ahora se especifica en el apartado 3.2 que la experiencia debe ser en áreas correspondientes a 


alguno de los resultados de aprendizaje contemplados en el máster. 


 


• Se proporciona información genérica sobre movilidad. Se recomienda incluir la específica para el 


máster. 


Se ha incluido información específica para movilidad en el máster. No obstante, dado que se trata 


de una nueva titulación, no existen convenios específicamente firmados para este máster. 


Realizaremos convenios con universidades del área, en particular del consorcio europeo CIVIS en 


el que participa la UAM. Adicionalmente, se seleccionarán convenios ya firmados en el contexto 


de otros másteres de la EPS que puedan resultar interesantes para el presente máster 


(actualmente se cuenta con una lista de 30 convenios con otras tantas Universidades de 13 países 


europeos, disponible aquí). 


DIMENSIÓN 4. PLANIFICACIÓN DE LAS ENSEÑANZAS 


• Todas las asignaturas optativas se asignan a una única materia “Temas avanzados en sistemas 


interactivos inteligentes” compartiendo la asignación de 3 RA genéricos. No se indica la asignación 


de créditos de las asignaturas. Se debe incluir una descripción individualizada por asignaturas que 


permita validar los RA específicos alcanzados vs los contenidos y la asignación de créditos. No 


queda claro cuando se le ofrece al alumno 39 ECTS en la materia “Temas Avanzados en sistemas 


interactivos” sin desglosar asignaturas (se desconoce si esto es una única asignatura o varias, 


puesto que no está especificado en la ficha o bien 6 ECTS en practicas externas. Debe definirse las 


asignaturas de la Materia “Temas Avanzados” y aclarar su relación con las practicas externas. 


La solicitud incluye ahora cada asignatura optativa desglosada en detalle. Se aclara que las 


prácticas externas son optativas. 
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• Apartado 4 Anexo 1: En la materia “Practicas Externas” deben subsanarse lo siguiente: 


 1. Se menciona que las horas presenciales totales son 150. No obstante, esto es un error puesto 


que solo pueden ser de 8 a 12 horas por crédito, dando un máximo de 12*6 = 72h. Debe corregirse 


este cálculo. 


 2. Deben corregirse las horquillas de evaluación de prácticas. Tal y como están ahora, ningún 


alumno podría combinar, por ejemplo, el máximo en E02 (50%) con el mínimo en E06 (70%). 


- Se debe corregir la evaluación de las prácticas externas para contemplar el informe del tutor 


académico, el informe del tutor de la empresa y/o institución y la memoria realizada por el 


estudiante. 


Se aclara que – al tratarse de prácticas externas – la carga de trabajo se asume totalmente 


presencial, con 25h presenciales por crédito. Es decir, salvo las reuniones de seguimiento con el 


tutor académico (que ahora se han incluido con 4h, pero que también son presenciales) no hay 


ninguna actividad a realizar fuera del horario de prácticas, incluida la redacción del informe por 


parte del estudiante ([E02]). Esta observación está en línea con la guía de verificación de madrid+d, 


que en su página 32 indica “La dedicación en horas al conjunto de actividades realizadas en el 


lugar en el que se desarrollan las prácticas académicas externas debe ocupar al menos el 70% de 


las horas correspondientes a los ECTS asignados a la asignatura”, así como con la normativa de 


prácticas externas de la EPS (artículo 2.1.1., página 4). 


 


En el punto 2, se han corregido las horquillas, y se ha añadido el informe del tutor académico. 


 


• Sólo hay 3 asignaturas obligatorias. De forma general los contenidos son demasiado ambiciosos 


para la asignación crediticia que tienen las asignaturas. Las líneas del máster deberían ir por 


conocer y no desarrollar 


Dado el amplio abanico de tipologías de sistemas interactivos y técnicas asociadas a los mismos, 


se ha optado por mantener un número de asignaturas obligatorias reducidas (3 asignaturas más 


el trabajo de fin de máster, 30 ECTS en total, el 50% de los créditos del máster), ofertando un 


amplio rango de asignaturas optativas para cubrir este abanico. No obstante, siguiendo la 


recomendación del revisor, se han reducido los RAs de las asignaturas obligatorias. 


Adicionalmente, se ha reducido especialmente los RAs relacionados con desarrollar. 


 


• La lista de empresas para la realización de las PAE es genérica y claramente no adecuada para un 


perfil de prácticas propuestas en las que es obligatorio el trabajo en innovación o investigación 


requerido. 


Se aclara que el máster no cuenta con convenios específicos, ya que no existe todavía. Se ha 


incluido una lista de empresas de las que hay convenio en otros másteres de la EPS. Para asegurar 


la existencia de al menos 25 plazas de prácticas, se seleccionarán de esa lista de empresas las más 


relacionadas con el área del máster. Se aclara que esta lista incluye empresas con perfil de 


innovación e investigación, como son Amazon, Banco Santander, Cognodata, la Universidad 


Complutense de Madrid, Deimos, Google Spain, GMV, Hydra Space, IMDEA Software, Indra, el 


Instituto de Ingeniería del Conocimiento (IIC), Magic Beans, Naudit, Sener, Serquo, Telefónica y 


Thales. También se establecerán convenios específicos con las empresas que aportan cartas de 


interés en el máster, como la Fundación Orange. 


 


• Se deben describir con más detalle las distintas actividades formativas, metodologías docentes y 


sistemas de evaluación. En algunos casos no está claro en qué se diferencian unas de otras (e.g. 


Evaluación sobre la participación, desempeño y aprovechamiento en actividades de evaluación 


continua). 


Se describen con más detalle las actividades formativas, metodologías docentes y sistemas de 


evaluación. En particular, se han concretado los sistemas de evaluación siguiendo las 
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recomendaciones del revisor y se han eliminado los sistemas de evaluación que resultaban 


confusos. También se han reescrito ligeramente las actividades formativas y más en profundidad 


las metodologías docentes para evitar ambigüedades. Se hace notar que la realización de 


actividades de evaluación también se ha considerado como actividad formativa. Los cambios 


siguen las pautas dadas en la guía de verificación de madrid+d (pp. 68-74). 


 


• No queda clara la naturaleza de las tutorías: [A08] Tutorías individuales o en grupos reducidos. 


Se han previsto dos tipos de tutorías: individuales y en grupos (en equipos), ambas son 


presenciales. Se ha explicado en la memoria y para evitar ambigüedad esta actividad se ha dividido 


en dos. 


 


• La [A09] Trabajo en un grupo de investigación (con 100 horas) es necesaria para la realización del 


TFM, sin embargo, no se proporciona información sobre la existencia de 25 plazas en grupos de 


investigación (o en empresas en las que realice tareas de investigación) para que los alumnos 


puedan llevarlas a cabo. Tal y como están definidos los SE, un alumno puede aprobar sin defensa 


pública. 


El máster viene avalado por 21 profesores doctores de 4 grupos de investigación de la EPS – que 


investigan en distintos ámbitos de los sistemas interactivos inteligentes – que se involucrarán en 


la docencia del máster. Como indica la tabla 5d, todos ellos dirigirán TFMs. Los grupos de 


investigación proponentes del máster (véase apartado 2 de la sección “Justificación” del presente 


documento) cuentan con 39 doctores. Adicionalmente, la dirección de TFMs se abrirá a todos los 


profesores doctores de la EPS (>90 profesores doctores, véase UAM en cifras), con capacidad 


suficiente para la dirección de 25 TFMs. Se ha añadido esta observación en la ficha del TFM. 


 


Se han modificado los pesos mínimos y máximos de los SE asociados a la realización del TFM para 


evitar que un alumno pueda aprobar sin defensa pública. 


 


• Las PAE sólo tienen asignada una AF: [A10] Prácticas externas en una empresa. No hay ningún tipo 


de seguimiento por parte de los tutores académicos, sin embargo, en la tabla 5b aparecen 4 horas 


de media por alumno. 


Se ha incluido una nueva AF: “[A12] Reunión con el tutor académico para seguimiento y 


supervisión del trabajo”, que refleja este seguimiento por parte de los tutores. 


 


• Se deben modificar las horquillas de evaluación de la materia “interacción persona-ordenador”, 


de forma que no sean 0-100 para todos los SE. 


Se ha quitado el primer sistema de evaluación (E01 - Exámenes escritos u orales) y, en 


consecuencia, se han modificado las horquillas del sistema de evaluación restante (E02 – Informes 


o presentaciones de los trabajos y proyectos) entre 100% (mínimo) y 100% (máximo). 


 


• En la materia de “aprendizaje automático” se incluye el SE E06, “informes sobre la participación, 


desempeño y aprovechamiento por parte del tutor”, que no parece tener sentido. 


Se han modificado los sistemas de evaluación asociados a esta materia para adecuarlos mejor a 


las características de la misma. Se ha eliminado el sistema de evaluación mencionado, así como el 


correspondiente a “Evaluación de la participación y aprovechamiento en seminarios”.  


 


• Se asignan los RAs CC5 y CC6 exclusivamente a las prácticas externas, que son optativas, por lo 


que no se garantiza su adquisición por parte de todos los estudiantes. Se debe corregir. 


Los RAs CC5 y CC6 se han eliminado. 


 


• Se dice que la dirección del TFM corresponderá a un profesor “preferiblemente doctor”. Al 


tratarse de un Máster con orientación investigadora, la dirección debe corresponder 


obligatoriamente a doctores. 
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Se ha corregido este aspecto. 


 


• Se deben concretar las horquillas de evaluación para el caso del TFM. 


Se han concretado las horquillas del TFM. 


 


• En algunas actividades formativas, por ejemplo “prácticas guiadas en laboratorios informáticos”, 


se asigna un número de horas totales (e.g. 18) que difiere del número de horas presenciales (9). 


Se debe aclarar a qué se dedican estas horas no presenciales. 


Se aclara que se dedican a la finalización de las prácticas, y a la escritura del correspondiente 


informe. 


 


DIMENSIÓN 5. PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA 


• Sólo se presenta una asignación de horas totales por perfil. El cálculo del número de horas debe 


explicarse con más detalle para poder verificar el número de horas de profesorado necesarias para 


impartir el nuevo título. A este respecto se deben incluir, manteniendo la coherencia con lo 


indicado en las fichas de las asignaturas, las horas de docencia, las horas necesarias de 


profesorado para el resto de las actividades, así como las de preparación previa, las tutorías y la 


evaluación. En este mismo sentido, se debe dimensionar el número de horas necesarias para la 


supervisión de prácticas externas en base al 100% de los estudiantes (25x4 = 100 horas). 


Se aclara que la tabla 5c seguía el formato y pautas establecidas en la guía de verificación de 


madrid+d (página 79). No obstante, siguiendo la sugerencia del revisor, se incluye una 


modificación de la tabla 5c con el desglose de horas de dedicación del profesorado de acuerdo 


con las diferentes actividades previstas, dimensionado las horas de supervisión de prácticas 


externas al 100% de los estudiantes. 


 


• Tabla 5b: Debe revisarse las horas de dedicación media por alumno destinadas a la supervisión 


de prácticas externas. Parece extraño que sean únicamente 4 horas en una asignatura de 6 ECTS. 


Se han ajustado a 5 horas. No obstante, se aclara que estas horas reflejan la carga de supervisión 


por el tutor académico. Al tratarse de prácticas externas, el seguimiento principal lo hace el tutor 


en la empresa.  Este cálculo está en línea con el plan de Actividades del Profesorado de la 


Universidad Autónoma de Madrid (BOUAM Núm. 6, de 27 de julio de 2018), que establece la carga 


del tutor académico en ECTS*0,1 CDPs por estudiante (donde ECTS son 6, y CPD son las siglas de 


“Crédito de Docencia de Profesorado”). Así, en el caso del presente título, la dedicación sería de 


0,6 CDPs por estudiante, equivalente a 0,6 ECTS lo que daría entre 4 y 5 horas.  La ficha de las 


prácticas externas (Sección 4.1) establece 4 horas de reuniones con el estudiante durante las 


prácticas. La hora adicional de dedicación permitiría al tutor redactar el informe de evaluación. 


 


• No se indica la asignación de perfiles a asignaturas para poder validar su coherencia. No se 


aportan los méritos de investigación del Titular 6 ni los años de las publicaciones del resto de 


perfiles. 


Con respecto a la asignación de perfiles a asignaturas: 


En la tabla 5d del apartado 5.2, incluida en el Apartado 5: Anexo 1, se refleja, en cada fila, cada 


uno de los perfiles y la participación en cada asignatura concreta. Esta tabla se ha actualizado para 


incluir el nombre de la asignatura concreta, en lugar de la materia “Temas Avanzados en Sistemas 


Interactivos Inteligentes”. 


 


Con respecto a los méritos de investigación del perfil Titular 6: 


Tras valorar la posible contribución de este profesor en el presente título de máster con 


orientación investigadora, se propone que su docencia la asuman el resto de los profesores, con 


un perfil de investigación más alineado con los objetivos del presente título. Este cambio se ha 


reflejado en todas las tablas relacionadas (tablas 5c, 5d y 5e) 
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https://www.madrimasd.org/sites/default/files/Gu%C3%ADa%202023%20v2_%20CONSEJO%20CONSULTIVO%20definitiva2.pdf

https://www.madrimasd.org/sites/default/files/Gu%C3%ADa%202023%20v2_%20CONSEJO%20CONSULTIVO%20definitiva2.pdf

https://www.uam.es/BOUAM/documento/1446767776387/I.3.7.%20Acuerdo%206%20CG%2012-07-18%20Plan%20de%20Actividades%20del%20Profesorado.pdf?blobheader=application/pdf

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=715750202085485414177698





 


Con respecto al año de publicación de las contribuciones: 


Se han añadido los años de publicaciones de todos los perfiles que han aportado estos méritos 


 


DIMENSIÓN 6. RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: MATERIALES E INFRAESTRUCTURAS, 


PRÁCTICAS Y SERVICIOS 


• Se enumeran los recursos disponibles en la Escuela Politécnica Superior, incluyendo algunos no 


relevantes para el título propuesto. Se debe aportar exclusivamente la información relativa a los 


recursos e infraestructuras asignados a la impartición del título propuesto. Si esas instalaciones se 


comparten con otras titulaciones, se debe concretar su disponibilidad efectiva para el título que 


se propone. Si estos servicios y recursos requiriesen mantenimiento o actualización, se incluirá el 


correspondiente plan en la memoria. 


Los recursos disponibles en la EPS se comparten entre los grados (Ingeniería Informática, 


Ingeniería de Tecnologías y Servicios de Telecomunicación, Doble Grado en Ingeniería Informática 


y Matemáticas, Ingeniería Biomédica; Ciencia e Ingeniería de Datos), y másteres (Ingeniería de 


Telecomunicación, Ingeniería Informática, Investigación e Innovación en TIC, Image Processing 


and Computer Vision; Deep Learning for Audio and Video Signal Processing; Ciencia de datos) que 


se imparten en ella. Se ha concretado su disponibilidad para el máster propuesto, y se ha 


eliminado la información no relevante para el mismo. 


 


• El enlace de los convenios de la lista de empresas para realizar prácticas externas no funciona. 


Se ha actualizado el enlace a: 
https://drive.google.com/drive/folders/10NnUAT2Ij2qN26YFnMFuOpwna8by_H_f?usp=drive_link    
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Justificación 
 


1. Interés académico, científico, profesional y social del título 


El área principal del máster son los sistemas interactivos inteligentes. Es un área amplia, pero 


de profunda importancia para la sociedad actual. Los avances tecnológicos recientes han 


propiciado nuevas formas de interacción con sistemas informáticos y robóticos, desde las 


tradicionales interfaces de usuario – que deben diseñarse asegurando su usabilidad y 


accesibilidad – a la interacción basada en lenguaje natural, chatbots, realidad aumentada y 


virtual, y a través de dispositivos móviles, y en redes sociales. Las técnicas de inteligencia 


artificial son de especial relevancia en esta área, ya que permiten dotar a estos sistemas de 


capacidades adaptativas y predictivas.  


Dada la potencial complejidad de estos sistemas, se hacen necesarias metodologías 


específicas de análisis, diseño, desarrollo y evaluación que aseguren su calidad, así como 


también procedimientos de diseño y experimentación para obtener evidencias que dirijan tal 


desarrollo, mejoren la productividad en su producción, y aseguren su usabilidad y fiabilidad.  


En este contexto, consideramos pertinente la creación de unos estudios orientados a la 


ingeniería y diseño de software interactivo e inteligente que permita formar profesionales e 


investigadores con la capacidad de hacer frente a los diferentes retos de la sociedad actual, 


relacionados con el diseño usable y efectivo de todo tipo de sistemas inteligentes e 


interactivos. El nivel apropiado para los estudios es el máster, ya que los contenidos requieren 


de conocimiento de informática, que típicamente se obtienen en el grado. 


Dada la especial importancia de los sistemas inteligentes en la sociedad actual, es previsible 


un incremento de la relevancia de los mecanismos de interacción con sistemas con mayores 


capacidades de inteligencia artificial. Esta área es de especial relevancia investigadora hoy 


en día, como por ejemplo lo demuestran los continuos avances en sistemas conversacionales 


inteligentes (como chatGPT de OpenAI, Bard de Google, o LlaMA de Meta), los sistemas de 


realidad virtual y aumentada, los sistemas robóticos y la computación móvil y ubicua. De este 


modo, el máster será un potencial atractor de estudiantes, así como de investigadores y 


profesorado con interés en el área. 


 


2. Orientación del máster 


El máster tiene una orientación investigadora. Los egresados del máster tendrán la capacidad 
de incorporarse a equipos de trabajo multidisciplinares para manejar técnicas y metodologías 
punteras en el área; así como comenzar una carrera investigadora, por ejemplo, mediante la 
realización de una tesis doctoral. Más en detalle, los egresados obtendrán formación en 
metodología de la investigación y dirección de proyectos; interacción persona-ordenador; y 
teoría y aplicación de las técnicas de aprendizaje automático. A través de la elección de 
asignaturas optativas, los egresados tendrán capacidad para trabajar y desarrollar 
investigación en áreas específicas de los sistemas interactivos inteligentes, incluyendo: 
sistemas conversacionales; videojuegos y sistemas de realidad extendida; robótica 
interactiva; redes sociales y sistemas colaborativos; así como sistemas adaptativos y diseño 
automatizado de sistemas interactivos. Dadas las predicciones de crecimiento en tecnologías 
contempladas en el máster, como el desarrollo low-code [1], chatbots y tecnologías de 
lenguaje natural [2], y la realidad virtual/aumentada [3], las perspectivas de empleabilidad de 
los egresados serán altas. Estas expectativas vienen avaladas por datos recientes del 
observatorio de empleabilidad de la Universidad Autónoma de Madrid. Según encuestas del 
curso 2019/20, la gran mayoría de egresados en másteres ofertados en la Escuela Politécnica 
Superior (el 92,9%) se encuentra trabajando al poco de terminar el máster, donde la relación 
del empleo con el máster cursado es en la mayoría de los casos (en el 73,8%) alta o muy 
alta, y donde la mayoría (69%) utiliza totalmente o bastante los conocimientos aprendidos en 
el máster.  
 
En cuanto a la demanda potencial e interés social para las empresas, las tecnologías 
consideradas en el máster (diseño centrado en el usuario, low-code, lenguaje natural, realidad 
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https://about.meta.com/

https://obs-empleabilidad.uam.es/
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virtual/aumentada, aplicaciones colaborativas cloud, sistemas robóticos) son altamente 
demandadas. Por ejemplo, diversos estudios [4, 5] señalan alta demanda en especialistas en 
inteligencia artificial, arquitectos cloud, desarrolladores low-code/no-code y expertos en 
experiencia de usuario; que son algunas de las áreas que trata el máster propuesto. Como 
se ha justificado en el apartado anterior, son áreas con altas perspectivas de crecimiento, 
según diversos estudios [1, 2, 3].  
  
La investigación en sistemas inteligentes interactivos es un área de alto impacto, con avances 
espectaculares en los últimos tiempos, gracias a las propuestas recientes en evaluación de 
la experiencia de usuario y tecnologías de procesamiento del lenguaje, aprendizaje 
automático, robótica y realidad virtual y aumentada. Estas áreas se alinean con los 
departamentos de ingeniería informática, y de telecomunicación de la UAM. En particular de 
los grupos de investigación que apoyan activamente el máster:  
 


• GAA (grupo de aprendizaje automático), con investigadores en ciencia de datos y diversas 
técnicas de aprendizaje automático. El grupo cuenta con 11 profesores (2 catedráticos, 4 
profesores titulares, 3 profesores contratados doctor, y 2 profesores ayudantes), 6 
estudiantes de doctorado, y 5 colaboradores externos. Durante los últimos 5 años los 
miembros del grupo GAA han publicado 91 trabajos (incluyendo 52 artículos en revistas 
JCR), han participado en 8 proyectos de investigación, y han supervisado 27 tesis de 
máster y 8 tesis doctorales.  


• GHIA (herramientas interactivas avanzadas), con investigadores en usabilidad y 
experiencia de usuario, tecnologías de lenguaje natural, interfaces de usuario, trabajo 
colaborativo, y computación ubicua. El grupo cuenta con 14 profesores (1 catedrático, 7 
profesores titulares, 4 profesores contratados doctor, 1 profesor ayudante doctor y 1 
profesor ayudante), 3 estudiantes de doctorado, y 3 colaboradores externos. Durante los 
últimos 5 años los miembros del grupo GHIA han publicado 61 trabajos, han participado 
en 8 proyectos de investigación, y han supervisado 30 tesis de máster y 8 tesis doctorales. 


• HCTLab (tecnología hardware y control), con investigadores en sistemas empotrados y 
robótica. El grupo cuenta con 8 profesores (1 catedrático, 2 profesores titulares, 3 
profesores contratados doctor, y 2 profesores ayudante doctor), 3 estudiantes de 
doctorado, y 1 colaborador externo. Durante los últimos 5 años los miembros del grupo 
HCTLab han publicado 32 trabajos, han participado en 7 proyectos de investigación, y han 
supervisado 4 tesis de máster y 1 tesis doctoral. 


• miso (modelado e ingeniería del software), con investigadores en ingeniería del software, 
desarrollo automatizado de software, chatbots y realidad aumentada. El grupo está 
formado por 7 profesores (1 catedrático, 1 titular de universidad, 3 ayudantes doctores, 2 
ayudantes), 1 post-doc, 2 estudiantes de doctorado, y un contratado con cargo a proyecto. 
Durante los últimos 5 años, han publicado 88 trabajos (incluyendo 38 artículos con revistas 
con JCR) han participado en 5 proyectos de investigación (1 de ellos europeo) y han 
supervisado 6 tesis de máster y 5 tesis doctorales.  


  
La trayectoria y actividad investigadora de los profesores de estos grupos permitirá ofrecer 
contenidos que reflejen los avances recientes del área, siendo un foco de atracción para los 
estudiantes con interés en una carrera investigadora.  
   


[1] Predicciones de Gartner sobre low-code: https://www.gartner.com/en/newsroom/press-
releases/2022-12-13-gartner-forecasts-worldwide-low-code-development-technologies-
market-to-grow-20-percent-in-2023  


[2] Predicciones de Gartner sobre chatbots: https://www.gartner.com/en/newsroom/press-
releases/2022-07-27-gartner-predicts-chatbots-will-become-a-primary-customer-service-
channel-within-five-years  


[3] Predicciones de PS Market Research sobre AR/VR: 
https://www.psmarketresearch.com/market-analysis/augmented-reality-and-virtual-reality-
market  


[4] https://es.linkedin.com/pulse/perfiles-m%C3%A1s-buscados-de-2023-outsidethecube  
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http://arantxa.ii.uam.es/~gaa/

https://vghia.ii.uam.es/

https://www.hctlab.com/

http://miso.es/

https://www.gartner.com/en/newsroom/press-releases/2022-12-13-gartner-forecasts-worldwide-low-code-development-technologies-market-to-grow-20-percent-in-2023

https://www.gartner.com/en/newsroom/press-releases/2022-12-13-gartner-forecasts-worldwide-low-code-development-technologies-market-to-grow-20-percent-in-2023

https://www.gartner.com/en/newsroom/press-releases/2022-12-13-gartner-forecasts-worldwide-low-code-development-technologies-market-to-grow-20-percent-in-2023

https://www.gartner.com/en/newsroom/press-releases/2022-07-27-gartner-predicts-chatbots-will-become-a-primary-customer-service-channel-within-five-years

https://www.gartner.com/en/newsroom/press-releases/2022-07-27-gartner-predicts-chatbots-will-become-a-primary-customer-service-channel-within-five-years

https://www.gartner.com/en/newsroom/press-releases/2022-07-27-gartner-predicts-chatbots-will-become-a-primary-customer-service-channel-within-five-years

https://www.psmarketresearch.com/market-analysis/augmented-reality-and-virtual-reality-market

https://www.psmarketresearch.com/market-analysis/augmented-reality-and-virtual-reality-market

https://es.linkedin.com/pulse/perfiles-m%C3%A1s-buscados-de-2023-outsidethecube

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=715750202085485414177698





[5] https://www.randstad.es/nosotros/sala-prensa/cuales-seran-los-perfiles-tecnologicos-
mas-demandados-en-2023/   
 
3. Perfiles fundamentales de egreso 


Dada la orientación investigadora del máster, los egresados tendrán la capacidad de 
comenzar una carrera investigadora, por ejemplo, mediante la realización de una tesis 
doctoral; así como incorporarse a equipos de trabajo multidisciplinares en centros de 
investigación y empresas punteras de I+D, para manejar técnicas y metodologías del área 
de los sistemas interactivos inteligentes, en perfiles como: 


• Desarrollador de Sistemas Interactivos, encargado de diseñar y desarrollar sistemas 
interactivos inteligentes, incluyendo interfaces de usuario avanzadas y experiencias 
interactivas, así como aplicando técnicas de aprendizaje automático en el desarrollo de 
sistemas. 


• Diseñador de experiencias de usuario (UX), encargado de crear experiencias de 
usuario efectivas y atractivas, que respondan a las necesidades de los usuarios, aplicando 
principios de diseño centrado en el usuario. 


• Investigador en Sistemas Interactivos Inteligentes, contribuyendo con nuevas 
técnicas, metodologías y herramientas en el área, con capacidad de realizar estudios de 
usabilidad y evaluar la eficacia de las soluciones interactivas propuestas, de publicar los 
resultados en conferencias y revistas especializadas, y de solicitar financiación 
elaborando propuestas de proyectos. 


• Director de proyectos tecnológicos, con capacidad de liderazgo de equipos de 
desarrollo de proyectos de sistemas interactivos, gestionando su ciclo de vida, incluyendo 
la toma de decisión sobre métodos y tecnologías apropiadas. 


4. Contextualización y referentes externos 


Según información publicada por AIPO (https://aipo.es/educacion/), la educación en 
interacción-persona ordenador es esencial, y prueba de ello, son los másteres que ofrecen 
prestigiosas universidades, como es el caso, por citar sólo unos pocos, de:  


• Master on Science, program in Media Arts and Science (MAS) del MIT  
• Master of Science in Human-Computer Interaction del Georgia Institute of Technology  
• Master of Human-Computer Interaction de la Carnegie Mellon University  
• Master of Arts in Human-Computer Interaction de la Michigan State University  
• Master of Human-Computer Interaction and Design de la  University of Washington  
• Master of Human-Computer Interaction & Design de la  University of California Irvine  
• Master en Human-Computer Interaction del University College de Londres  
• Master of Science in Human-Computer Interaction (HCIM) de la  University of 
Maryland  
• Master of Science in Human-Computer Interaction de la DePaul University  


En el plano nacional existen menos propuestas, lo que evidencia la necesidad de este tipo de 
estudios, siendo una buena oportunidad para la formación de especialistas e investigadores 
en la disciplina. Algunos de los másteres similares que se pueden encontrar a nivel nacional 
son los siguientes:  


• Master in Digital Innovation: Human Computer Interaction and Design (HCID) de la 
Universidad Politécnica de Madrid  
• Master in Intelligent Interactive Systems de la Universidad Pompeu Fabra, Barcelona  
• Máster en Sistemas inteligentes, de la Universidad Jaume I  


  
En la Comunidad de Madrid, el máster más cercano sería el HCID de la Universidad 
Politécnica. Es un máster de 120 créditos – frente a los 60 créditos de nuestra propuesta. En 
cuanto a contenidos, nuestro carácter diferenciador es un mayor énfasis en técnicas de 
inteligencia artificial; en técnicas de desarrollo software actuales, como low-code; así como 
contemplar un abanico más amplio de sistemas interactivos, como los robóticos.  
 
Adicionalmente, se adjuntan cartas de apoyo de organismos, empresas, instituciones e 
investigadores, expresando su interés en el máster y destacando los beneficios derivados de 
la impartición del mismo. 


C
SV


: 7
15


75
02


02
08


54
85


41
41


77
69


8 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://www.randstad.es/nosotros/sala-prensa/cuales-seran-los-perfiles-tecnologicos-mas-demandados-en-2023/

https://www.randstad.es/nosotros/sala-prensa/cuales-seran-los-perfiles-tecnologicos-mas-demandados-en-2023/

https://aipo.es/educacion/

https://www.media.mit.edu/graduate-program/about-media-arts-sciences/

https://mshci.gatech.edu/

https://www.hcii.cmu.edu/academics/mhci

https://gradstudies.mi.msu.edu/

https://mhcid.washington.edu/

https://mhcid.ics.uci.edu/

https://www.ucl.ac.uk/prospective-students/graduate/taught-degrees/human-computer-interaction-msc

https://ischool.umd.edu/academics/masters-programs/master-of-science-in-human-computer-interaction/

https://www.cdm.depaul.edu/academics/Pages/MS-In-Human-Computer-Interaction.aspx

https://www.etsiinf.upm.es/?pagina=2235

https://www.upf.edu/web/iis

https://www.uji.es/estudis/base/2022/masters/sistemes-inteligents-2013/

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=715750202085485414177698





 


5. Estructura del máster  


El máster se estructura en 60 ECTS, con un trabajo de fin de máster de 12 ECTS, 18 ECTS 
de materias obligatorias, y el resto en materias optativas (incluidas prácticas externas). La 
modalidad de enseñanza es presencial, con docencia en Español.  
 
El mínimo de créditos según matrícula y curso son 24 ECTS (matricula a tiempo parcial), 
y 37 ECTS (matrícula a tiempo completo). El máximo de créditos son 60 ECTS para la 
matrícula a tiempo completo, y 36 a tiempo parcial. 
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Prof. Dr. Hans Vangheluwe
Modelling, Simulation and Design Lab (MSDL)
Department of Mathematics and Computer Science
Middelheimlaan 1
2020 Antwerp, Belgium
T +32 3 265 32 91
M +32 479 853 815
Hans.Vangheluwe@uantwerpen.be
http://msdl.cs.mcgill.ca/people/hv


DATE


19 July 2023
SUBJECT


new Master's Degree in Intelligent Interactive Systems at the Universidad Autónoma of Madrid  


To whom it may concern,


The following is a letter in support of a new Master's Degree in Intelligent Interactive Systems at the Universidad 
Autónoma of Madrid. 


Let me first introduce myself. I am a Full Professor in the department of Computer Science at the University of 
Antwerp in Belgium and an Adjunct Professor (and before a tenured Professor) in the School of Computer 
Science of McGill University in Montreal, Canada. At McGill University, in the early 2000’s, I was the architect of 
our new Software Engineering Programme. At the University of Antwerp, I have been programme director of our 
Bachelor and Master programmes until 2020. I am currently responsible for internationalization.
With my lab, I work on the theoretical foundations of and tools for modelling and simulation based design of 
complex software-intensive systems (more recently known as Cyber-Physical Systems). 


The proposal  for  a  new Master's  Degree in  Intelligent  Interactive Systems at  the  Universidad Autónoma of
Madrid is very interesting and timely. 


On the one hand, the last decades have seen major advances in the topics of the proposal such as human-
computer interaction, machine learning, and model-driven engineering/model-based systems engineering. It is
my opinion that these topics are sufficiently mature to be included in a new Master’s curriculum. 
On the other hand, the systems of the future that industry already builds and will  build will  be increasingly
networked, adaptive, intelligent and interactive. This, to satify not only users’ needs, but also societal demands
such as safety, security and sustainability. There is hence a clear industrial need for the new Master’s degree.


In line with the high standards of  the Computer Science department,  the  proposed curriculum for the new
Master’s will provide students with a solid background in the field – from the foundations to the latest research
trends and practical tools and applications. It has the potential to educate a whole new generation of specialists
in this exciting (from a research point of view) and highly relevant (from an industry and employment point of
view) area.


I wholeheartedly and without any reservation recommend the new Master's Degree in Intelligent Interactive 
Systems at the Universidad Autónoma of Madrid. 


Sincerely,
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  Fundación 


Parque Empresarial La Finca 


Paseo del Club Deportivo, 1 - Edificio 7 • 28223 Pozuelo de Alarcón (Madrid) 


Tel.: 91 178 50 24 - Fax: 91 252 15 49 


fundacion.es@orange.com 


www.fundacionorange.es 
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Declaración de interés en el Máster Universitario en Sistemas Interactivos 
Inteligentes por la Universidad Autónoma de Madrid 


 
 
 
Por la presente, D. Daniel Morales Gutiérrez, en calidad de Director de la Fundación 
Orange, con CIF G-82076860, deseo mostrar el interés de la empresa en el nuevo 
Máster Universitario en Sistemas Interactivos Inteligentes por la Universidad 
Autónoma de Madrid. 
 
El nuevo máster se adecúa a las necesidades de nuestra empresa en cuanto a 
formación y captación de talento, y presenta nuevas oportunidades para estudiantes, 
ofreciendo la incorporación al mercado laboral durante la etapa formativa. 
 
Por lo tanto, desde nuestra empresa, estaríamos dispuestos a participar activamente 
en el máster, en caso de que este título se evaluase positivamente. 
 
Y para que así conste, firmo este documento en Madrid a 22 de junio de 2023 
 
 
 
 
 
 


Fdo: Daniel Morales Gutiérrez 
Director de la Fundación Orange 
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Cuadro resumen con la distribución de créditos reflejando los datos del apartado [1.4-1.9] (subsanación) 


Créditos Obligatorios 18 


Créditos Optativos 30 


Créditos Prácticas Académicas Externas 0 


Créditos Trabajo de Fin de Máster 12 


Créditos de Complementos Formativos  


Créditos ECTS 60 


 


Tabla resumen del plan de estudios: se hace una descripción a nivel de módulos y materias materias y 


asignaturas 


PRIMER CURSO 


Módulo Materia Materia Asignatura Carácter ECTS Semestre 


Contenido Obligatorio Metodología de la investigación y dirección de 


proyectos 
Obligatoria 6 1 


Interacción persona-ordenador Obligatoria 6 1 


Aprendizaje automático Obligatoria 6 1 


Optatividad Temas avanzados en sistemas interactivos 


inteligentes 
Optativa 39 1 y 2 


Desarrollo de software dirigido por modelos Optativa 6 1 


Software accesible con impacto social Optativa 3 1 


Reto de desarrollo de software Optativa 3 1 


Videojuegos  Optativa 3 1 


Realidad virtual y aumentada Optativa 3 1 


Sistemas adaptativos y modelado de usuario Optativa 6 2 


Procesamiento del lenguaje natural Optativa 6 2 


Robótica interactiva Optativa 3 2 


Análisis de redes sociales Optativa 3 2 


Diseño de aplicaciones colaborativas en la nube Optativa 3 2 


Prácticas externas Optativa 6 2 


Trabajo fin de máster Trabajo fin de máster TFM 12 anual 
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Plan de estudios detallado, a nivel de materia asignatura 
Materia Asignatura 


Denominación Metodología de la investigación y dirección de proyectos 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Semestre 1 


Nivel Materia: Asignaturas que 
componen la materia 


Metodología de la investigación y dirección de proyectos 


Idioma Español 


Resultados del proceso de 
formación y del aprendizaje 


Conocimientos y 
contenidos [CC4] Conocimiento de Enumerar técnicas de 


experimentación en ingeniería del software aplicado a 
sistemas interactivos, incluyendo diseño de experimentos, 
análisis de resultados y de las amenazas a la validez de los 
mismos. 


Habilidades y destrezas [HD4] [HD2] Habilidad para la búsqueda, análisis y selección 
de información bibliográfica, así como para la redacción de 
memorias y artículos científicos y técnicos Redactar 
memorias técnicas, artículos científicos, y propuestas de 
proyectos, seleccionado bibliografía relevante de las fuentes 
adecuadas 


Competencias [CO5] Capacidad para preparar, debatir, redactar y defender 
propuestas de proyectos científico-técnicos adaptados al 
marco europeo de investigación; así como aplicar los 
mecanismos de financiación de la investigación y 
transferencia de la tecnología y de la legislación vigente 
sobre patentes y protección de la propiedad intelectual 


Contenidos específicos de las 
asignaturas que componen la 
materia o de la asignatura 


Ciencia del diseño (design science) y diseño de preguntas de investigación. Experimentación 


en la evaluación de sistemas interactivos, amenazas a la validez, ética en la experimentación. 


Búsqueda bibliográfica, estudios sistemáticos, preparación de artículos, presentaciones 


orales, seguimiento del artículo publicado. 


Proyectos científico-técnicos (el sistema español de ciencia, proyectos internacionales, 


preparación de proyectos, aspectos éticos). 


Empresas y emprendedores (planes de negocio, empresas de base tecnológica). 


Materia/Asignatura, con carácter 
presencial 


Actividades Formativas Horas 
Totales 


Horas presenciales 
(8-12 por ECTS) 


[A01] Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos 23 23 


[A04] Proyectos desarrollados por parte de los 
estudiantes de manera individual o en grupos de 
tamaño reducido 


65 13 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del 
estudiante 


50 0 


[A07] Seminarios impartidos por expertos 2 2 


[A08] Tutorías individuales o en grupos reducidos 1 2 1 2 


[A09] Tutorías grupales 1 2 1  2 


[A05] Presentación oral del proyecto y artículos de 
investigación 


8 8 
 


Total 150 48 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E02] Evaluación de los Informes y/o presentaciones 
de trabajos y proyectos realizados 


100% 100% 


Observaciones  
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Materia Asignatura 


Denominación Interacción persona-ordenador 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Semestre 1 


Nivel Materia: Asignaturas que 
componen la materia 


Interacción persona-ordenador 


Idioma Español 


Resultados del proceso de 
formación y del aprendizaje 


Conocimientos 
y contenidos 


[CC2] Describir los conceptos esenciales de la Interacción Persona-
Ordenador, y conocer así como conceptos avanzados sobre investigación 
en usabilidad, accesibilidad, desarrollo centrado en el usuario e interfaces 
de usuario inteligentes 


Habilidades y 
destrezas 


[HD1] Aplicar los principales paradigmas y métodos dentro del campo de 
la Interacción Persona-Ordenador para el desarrollo y la evaluación de 
software usable y accesible, así como también utilizar las principales áreas 
de interés y trabajos de investigación relacionados con la Interacción 
Persona-Ordenador 


Competencias [CO2] Capacidad para Aplicar consideraciones de diversidad, accesibilidad 
universal, ética, respeto social, valores democráticos y desarrollo sostenible 
en la construcción de sistemas interactivos inteligentes avanzados 
[CO3] Capacidad para analizar, comprender y Utilizar contenidos y 
procedimientos de la Interacción Persona-Ordenador en el desarrollo de 
software y en la investigación sobre usabilidad, accesibilidad y computación 
inteligente centrada en el usuario 


Contenidos específicos de las 
asignaturas que componen la 
materia o de la asignatura 


Fundamentos en la Interacción Persona-Ordenador, desarrollo por el usuario final, interfaces 
de usuario inteligentes, experiencia de usuario, investigación e innovación en accesibilidad, 
internacionalización, investigación en usabilidad y diseño centrado en el usuario, 
investigación sobre diseño de la interacción, interacción afectiva, experimentación en 
Interacción Persona-Ordenador, otros temas avanzados de investigación en el área de la 
Interacción Persona-Ordenador. 


Materia/Asignatura, con carácter 
presencial 


Actividades Formativas Horas 
Totales 


Horas 
presenciales (8-
12 por ECTS) 


[A01] Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos 21 21 


[A03] Prácticas guiadas en laboratorios informáticos 30 7 


[A04] Proyectos desarrollados por parte de los estudiantes 
de manera individual o en grupos de tamaño reducido 


65  67 37 13  15 8 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del estudiante 50 0 


[A07] Seminarios impartidos por expertos 4 4 


[A08] Tutorías individuales o en grupos reducidos 2 1  2 1  


[A09] Tutorías grupales  1  2 1  2 


[A05] Presentación oral del proyecto y artículos de 
investigación 


6 6 


[A11] Pruebas de evaluación 2 2 


Total 150 48 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E01] Exámenes escritos u orales 0% 100% 


[E02] Evaluación de los Informes y/o presentaciones de 


trabajos y proyectos realizados 
100% 100% 


Observaciones  
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Materia Asignatura 


Denominación Aprendizaje automático 


Número total de 
créditos ECTS 


6 


Tipología Obligatoria 


Organización temporal Semestre 1 


Nivel Materia: 
Asignaturas que 
componen la materia 


Aprendizaje automático: Teoría y Aplicaciones 


Idioma Español 


Resultados del proceso 
de formación y del 
aprendizaje 


Conocimientos y contenidos [CC3] Comprender y conocer distintas técnicas para realizar inferencia 
estadística y aprendizaje automático a partir de datos, así como saber 
explicar qué método de aprendizaje automático es más adecuado para 
cada tipo de problema Identificar el método de aprendizaje automático e 
inferencia estadística más adecuado para cada tipo de problema 


Habilidades y destrezas [HD2] Diseñar, implementar y evaluar soluciones informáticas basadas 
en métodos de aprendizaje automático, así como utilizar métodos de 
aprendizaje automático para resolver problemas reales 


Competencias [CO4] Capacidad para Resolver problemas de aprendizaje automático en 
un entorno profesional, así como para desarrollar  
como son el desarrollo de aplicaciones software basadas en métodos de 
aprendizaje automático, y para utilizar conocimientos sobre el uso de 
aprendizaje automático para la toma de decisiones 
Resolver problemas de aprendizaje automático, desarrollar aplicaciones 
basadas en métodos de aprendizaje automático, y usar dichos métodos 
para la toma de decisiones. 


Contenidos específicos 
de las asignaturas que 
componen la materia o 
de la asignatura 


Introducción al aprendizaje automático y la minería de datos, preprocesamiento de datos, reducción de 


dimensionalidad, métodos bayesianos, métodos lineales, árboles de decisión, redes neuronales, métodos 


de núcleos, aprendizaje no supervisado, aprendizaje mediante conjuntos. 


Materia/Asignatura, 
con carácter presencial 


Actividades Formativas Horas 
Totales 


Horas presenciales 
(8-12 por ECTS) 


[A01] Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos 21  20 21  20 


[A02] Resolución de problemas y análisis de casos prácticos 10  12 10  6  


[A03] Prácticas guiadas en laboratorios informáticos 18  28 9  14 


[A04] Proyectos desarrollados por parte de los estudiantes de manera 
individual o en grupos de tamaño reducido 


23  22 0 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del estudiante 70 60 0 


 


[A07] Seminarios impartidos por expertos 2 2 


[A08] Tutorías individuales o en grupos reducidos 2 1 2 1 
 


[A09] Tutorías grupales 1  2 1  2 


[A11] [A13] Realización de pruebas de evaluación 4 4 


 


Total 150 48 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E01] Exámenes escritos u orales 50% 40% 80% 70% 


[E02] Evaluación de los Informes y/o presentaciones de trabajos y 
proyectos realizados 


0% 40%  30% 


[E03] Evaluación de las Informes/memorias de prácticas de laboratorio 10%  30% 50% 


[E04] Evaluación de la participación y aprovechamiento en seminarios 0% 10% 


[E06] Informes sobre la participación, desempeño y aprovechamiento 
por parte del tutor 


0% 20% 


Observaciones Se estiman unas 9 20 horas totales de trabajo no presencial para la finalización de las prácticas de laboratorio 
(14 horas no presenciales), así como la resolución de problemas (6 horas no presenciales), y la elaboración 
de la correspondiente memoria. 


  


C
SV


: 7
15


45
00


17
75


66
81


81
18


09
56


1 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=715450017756681811809561





Materia 


Denominación Temas avanzados en sistemas interactivos inteligentes 


Número total ECTS 39 


Tipología Optativa 


Organización temp. Semestres 1 y 2 


Nivel Materia: 
Asignaturas que 
componen la 
materia 


--- 


Idioma Español 


Resultados del 
proceso de 
formación y del 
aprendizaje 


Conocimientos y contenidos [CC1] Conocimiento de técnicas avanzadas para el análisis y diseño de 


sistemas interactivos inteligentes 
Habilidades y destrezas [HD3] Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos para el diseño, 


construcción y evaluación de sistemas interactivos inteligentes 


Competencias [CO2] Capacidad para aplicar consideraciones de diversidad, accesibilidad 
universal, valores democráticos y desarrollo sostenible en la construcción de 
sistemas interactivos inteligentes avanzados 


Contenidos 
específicos de las 
asignaturas que 
componen la 
materia o de la 
asignatura 


Desarrollo de software dirigido por modelos: automatización en el desarrollo de software, desarrollo dirigido por 
modelos y low-code; meta-modelado y lenguajes de dominio específico; transformación de modelos y generación de 
código; análisis de modelos. 
Software accesible con impacto social: criterios de desarrollo de software accesible, análisis de requisitos de proyectos 
con impacto social, metodologías de evaluación de software con impacto social, ética en la investigación del área. 
Reto de desarrollo software: Proyecto de desarrollo software con impacto social, dirigido a investigar en temas 
relacionados con accesibilidad, software para personas con necesidades especiales, etc. 
Análisis de redes sociales: Estructuras sociales, redes y teoría de grafos; Redes sociales como fuente de información: 
Métricas; Estructura y visualización; Herramientas y aplicaciones. 
Diseño de aplicaciones colaborativas en la nube: Diseño de groupware; Herramientas de desarrollo de groupware; 
Computación en la nube. 
Sistemas adaptativos y modelado de usuario: introducción a los sistemas adaptativos; modelado de usuario; autoría 
y visualización; aplicaciones adaptativas; evaluación de sistemas adaptativos. 
Procesamiento del lenguaje natural: Modelos del lenguaje; Etiquetado gramatical; Análisis sintáctico; Significados de 


palabras; vectores semánticos y word embeddings; modelos grandes del lenguaje; sistemas conversacionales y 


chatbots; sistemas interactivos basados en lenguaje natural. 


Realidad virtual y aumentada: sistemas de realidad virtual y aumentada; dispositivos de realidad virtual; visión 
estereoscópica; representación háptica; desarrollo de software para realidad virtual y aumentada; interfaces 3D. 
Videojuegos: diseño y jugabilidad; informática gráfica y multimedia; ingeniería de videojuegos; desarrollo de juegos 
con inteligencia artificial; juegos en red y entornos multijugador. 
Robótica interactiva: Robots, tipos de robots, hardware, sensores y actuadores, planificación y control, aprendizaje, 
programación de robots. 


Materia/Asignatura, 
con carácter 
presencial 


Actividades Formativas Horas 
Totales 


Horas presenciales (8-
12 por ECTS) 


[A01] Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos 136 136 


[A02] Resolución de problemas y análisis de casos prácticos 65 65 


[A03] Prácticas en laboratorios informáticos 117 55 


[A04] Proyectos desarrollados por parte de los estudiantes de manera 
individual o en grupos de tamaño reducido 


149 3 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del estudiante 455 0 


[A07] Seminarios impartidos por expertos 13 13 


[A08] Tutorías individuales o en grupos reducidos 13 13 


[A05] Presentaciones orales de proyectos y artículos de investigación 7 7 


[A11] Pruebas de Evaluación 20 20 


Total 975 312 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E01] Exámenes escritos u orales 0% 100% 


[E02] Evaluación de los informes y presentaciones de los trabajos y 
proyectos realizados 


0% 100% 


[E03] Evaluación de las prácticas de laboratorio 0% 100% 


[E04] Evaluación de la participación y aprovechamiento en seminarios 0% 100% 


[E05] Evaluación sobre la participación, desempeño y aprovechamiento en 
actividades de evaluación continua 


0% 100% 


Observaciones  


(se elimina la tabla anterior ya que ahora se hace una descripción a nivel de asignatura) 
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Asignatura 


Denominación Desarrollo de Software Dirigido por Modelos 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestre 1 


Idioma Español 


Resultados del proceso de 
formación y del aprendizaje 


Conocimientos y 
contenidos [CC1] Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de 


sistemas interactivos inteligentes 


Habilidades y destrezas [HD1] Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos 
para el diseño, construcción y evaluación de sistemas 
interactivos inteligentes 


Competencias  


Contenidos específicos de las 
asignaturas que componen la 
materia o de la asignatura 


Introducción el desarrollo dirigido por modelos y técnicas relacionadas de automatización. 


Modelado de software y meta-modelado. Lenguajes de Dominio Específico. Generación de 


código e ingeniería inversa. Transformaciones de modelos. Validación y Verificación de 


modelos. 


Materia/Asignatura, con carácter 
presencial 


Actividades Formativas Horas Totales Horas presenciales 
(8-12 por ECTS) 


[A01] Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos 21 21 


[A04] Proyectos desarrollados por parte de los 
estudiantes de manera individual o en grupos de 
tamaño reducido 


60 6 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del 
estudiante 


48 0 


[A02] Resolución de problemas y casos prácticos 3 3 


[A03] Prácticas guiadas en laboratorios 
informáticos 


10 10 


[A05] Presentación oral del proyecto 4 4 


[A15] Presentación oral de artículos científicos 4 4 


Total 150 48 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E02] Informes y/o presentaciones de trabajos y 
proyectos 


50% 65% 


[E03] Informes/memorias de prácticas de 
laboratorio 


35% 50% 


[E06] Presentación de artículos científicos 0% 15% 


Observaciones  
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Asignatura 


Denominación Software accesible con impacto social 


Número total de créditos ECTS 3 


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestre 1 


Idioma Español 


Resultados del proceso de 
formación y del aprendizaje 


Conocimientos y 
contenidos [CC1] Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de 


sistemas interactivos inteligentes 


Habilidades y destrezas  


Competencias [CO2] Aplicar consideraciones de diversidad, accesibilidad 
universal, ética, respeto social, valores democráticos y 
desarrollo sostenible en la construcción de sistemas 
interactivos inteligentes avanzados 


Contenidos específicos de las 
asignaturas que componen la 
materia o de la asignatura 


Criterios de desarrollo de software accesible, análisis de requisitos de proyectos con impacto 


social, metodologías de evaluación de software con impacto social, ética en la investigación 


del área. 


Materia/Asignatura, con carácter 
presencial 


Actividades Formativas Horas Totales Horas presenciales 
(8-12 por ECTS) 


[A01] Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos 10 10 


[A04] Proyectos desarrollados por parte de los 
estudiantes de manera individual o en grupos de 
tamaño reducido 


32 6 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del 
estudiante 


25 0 


[A07] Seminarios impartidos por expertos 2 2 


[A08] Tutorías individuales 1 1 


[A09] Tutorías grupales 1  2 1  2 


[A05] Presentación oral del proyecto 4 4 


Total 75 24 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E02] Informes y/o presentaciones de trabajos y 
proyectos 


100% 100% 


Observaciones  


  


C
SV


: 7
15


45
00


17
75


66
81


81
18


09
56


1 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=715450017756681811809561





Asignatura 


Denominación Reto de desarrollo software 


Número total de créditos ECTS 3 


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestre 1 


Idioma Español 


Resultados del proceso de 
formación y del aprendizaje 


Conocimientos y 
contenidos  


Habilidades y destrezas [HD1] Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos 
avanzados para el diseño, construcción y evaluación de 
sistemas interactivos inteligentes 


Competencias [CO2] Aplicar consideraciones de diversidad, accesibilidad 
universal, ética, respeto social, valores democráticos y 
desarrollo sostenible en la construcción de sistemas 
interactivos inteligentes avanzados 
 
[CO3] Utilizar contenidos y procedimientos de la Interacción 


Persona-Ordenador en el desarrollo de software y en la 


investigación sobre usabilidad, accesibilidad y computación 


inteligente centrada en el usuario 


Contenidos específicos de las 
asignaturas que componen la 
materia o de la asignatura 


Proyecto de desarrollo software con impacto social, dirigido a investigar en temas 


relacionados con accesibilidad, software para personas con necesidades especiales y diseño 


universal. 


 


Proyecto de desarrollo de software a partir de problemas reales, dirigido a investigar en 


temas relacionados con el desarrollo de software para contribuir a objetivos de desarrollo 


sostenible, sociedad inclusiva, etc. 


Materia/Asignatura, con carácter 
presencial 


Actividades Formativas Horas Totales Horas presenciales 
(8-12 por ECTS) 


[A01] Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos 5 5 


[A04] Proyectos desarrollados por parte de los 
estudiantes de manera individual o en grupos de 
tamaño reducido 


50 11 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del 
estudiante 


12 0 


[A07] Seminarios impartidos por expertos 2 2 


[A08] Tutorías individuales 1 1 


[A09] Tutorías grupales 1  2 1  2 


[A05] Presentación oral del proyecto 4 4 


Total 75 24 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E02] Informes y/o presentaciones de trabajos y 
proyectos 


100% 100% 


Observaciones  
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Asignatura 


Denominación Videojuegos 


Número total de créditos ECTS 3 


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestre 1 


Idioma Español 


Resultados del proceso de 
formación y del aprendizaje 


Conocimientos y 
contenidos [CC1] Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de 


sistemas interactivos inteligentes 


Habilidades y destrezas [HD1] Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos 
para el diseño, construcción y evaluación de sistemas 
interactivos inteligentes 


Competencias  


Contenidos específicos de las 
asignaturas que componen la 
materia o de la asignatura 


Fundamentos de los videojuegos, conceptos, géneros, modalidades 2D y 3D, proceso de 


desarrollo, motores, agentes e IA, “engagement”, arquitectura y programación. Desarrollo 


de videojuegos, proceso de modelado y animación, colisiones y físicas, personajes jugadores 


y no jugadores, inteligencia e interacción. Desarrollo de un videojuego en 2D o 3D. 


 


Fundamentos de los videojuegos. Proceso de desarrollo de videojuegos. Desarrollo de un 


videojuego 2D o 3D. 


Materia/Asignatura, con carácter 
presencial 


Actividades Formativas Horas Totales Horas presenciales 
(8-12 por ECTS) 


[A01] Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos 12 12 


[A04] Proyectos desarrollados por parte de los 
estudiantes de manera individual o en grupos de 
tamaño reducido 


32 6 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del 
estudiante 


25 0 


[A08] Tutorías individuales  1 1 


[A09] Tutorías grupales  1  2 1  2 


[A05] Presentación oral del proyecto 4 4 


Total 75 24 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E02] Informes y/o presentaciones de trabajos y 
proyectos 


100% 100% 


Observaciones  
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Asignatura 


Denominación Realidad virtual y aumentada 


Número total de créditos ECTS 3 


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestre 1 


Idioma Español 


Resultados del proceso de 
formación y del aprendizaje 


Conocimientos y 
contenidos [CC1] Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de 


sistemas interactivos inteligentes 


Habilidades y destrezas [HD1] Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos 
para el diseño, construcción y evaluación de sistemas 
interactivos inteligentes 


Competencias  


Contenidos específicos de las 
asignaturas que componen la 
materia o de la asignatura 


Fundamentos de realidad virtual, aumentada y mixta, conceptos, entornos y modelos en 3D, 


dispositivos, proceso de desarrollo, motores, arquitectura y programación. Desarrollo de 


entornos virtuales en 3D, proceso de modelado, texturizado y renderizado, proceso de 


“rigging” y animación, físicas, escenarios, objetos, personajes, avatares e interacción. 


Desarrollo de una aplicación de realidad virtual, aumentada o mixta en 3D. 


 


Fundamentos de realidad virtual, aumentada y mixta. Proceso de desarrollo de entornos 


virtuales. Desarrollo de una aplicación de realidad virtual, aumentada o mixta. 


Materia/Asignatura, con carácter 
presencial 


Actividades Formativas Horas Totales Horas presenciales 
(8-12 por ECTS) 


[A01] Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos 12 12 


[A04] Proyectos desarrollados por parte de los 
estudiantes de manera individual o en grupos de 
tamaño reducido 


32 6 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del 
estudiante 


25 0 


[A08] Tutorías individuales 1 1 


[A09] Tutorías grupales 1  2 1  2 


[A05] Presentación oral del proyecto 4 4 


Total 75 24 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E02] Informes y/o presentaciones de trabajos y 
proyectos 


100% 100% 


Observaciones  
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Asignatura 


Denominación Sistemas adaptativos y modelado de usuario 


Número total de créditos ECTS 6 


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestre 2 


Idioma Español 


Resultados del proceso de 
formación y del aprendizaje 


Conocimientos 
y contenidos 


[CC1] Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de sistemas 
interactivos inteligentes 


Habilidades y 
destrezas 


[HD1] Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos para el diseño, 
construcción y evaluación de sistemas interactivos inteligentes 


Competencias [CO2] Aplicar consideraciones de diversidad, accesibilidad universal, ética, 
respeto social, valores democráticos y desarrollo sostenible en la 
construcción de sistemas interactivos inteligentes avanzados 


Contenidos específicos de las 
asignaturas que componen la 
materia o de la asignatura 


Introducción a los sistemas adaptativos inteligentes; métodos y técnicas de adaptación. 
Introducción al modelado de usuario; minería de datos para creación de modelos; adquisición 
automática e inferencia de características; análisis de sentimiento. Generación de sistemas 
adaptativos individuales y colaborativos. Ejemplos de aplicaciones adaptativas; e-learning, e-
training, atención a la diversidad. Evaluación de sistemas adaptativos inteligentes. Learning 
analytics; detección, predicción, prevención y adaptación. Otros temas avanzados de 
investigación en el área de sistemas adaptativos inteligentes y modelado de usuario. 
 
Métodos y técnicas de adaptación. Modelado de usuario: creación, adquisición automática e 
inferencia de características. Sistemas adaptativos individuales y colaborativos. Ejemplos de 
aplicaciones adaptativas. Evaluación de sistemas adaptativos inteligentes. Learning analytics. 


Materia/Asignatura, con carácter 
presencial 


Actividades Formativas Horas 
Totales 


Horas 
presenciales (8-
12 por ECTS) 


[A01] Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos 23 23 


[A04] Proyectos desarrollados por parte de los estudiantes 
de manera individual o en grupos de tamaño reducido 


65 13 


[A05] Presentación oral del proyecto 8 8 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del estudiante 50 0 


[A08] Tutorías individuales 1 1 


[A09] Tutorías grupales 1  2 1  2 


[A13] Realización de pruebas de evaluación 2 2 


Total 150 48 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E01] Exámenes escritos u orales 35% 50% 


[E02] Informes y/o presentaciones de trabajos y proyectos 35% 50% 


[E05] Participación en clase 0% 30% 


Observaciones  
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Asignatura 


Denominación Procesamiento de Lenguaje Natural 


Número total de créditos ECTS 6  


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestre 2 


Idioma Español 


Resultados del proceso de 
formación y del aprendizaje 


Conocimientos y contenidos 
[CC1] Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de 
sistemas interactivos inteligentes  


Habilidades y destrezas [HD1] Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos 
para el diseño, construcción y evaluación de sistemas 
interactivos inteligentes 


Competencias  


Contenidos específicos de las 
asignaturas que componen la 
materia o de la asignatura 


Fundamentos y tareas del procesamiento del lenguaje natural. Aplicaciones del procesamiento 
del lenguaje natural. Modelado del lenguaje natural 


Materia/Asignatura, con 
carácter presencial 


Actividades Formativas Horas 
Totales 


Horas presenciales 
(8-12 por ECTS) 


[A01] Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos 26 26 


[A04] Proyectos desarrollados por parte de los estudiantes 
de manera individual o en grupos de tamaño reducido 


64 12 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del estudiante 50 0 


[A08] Tutorías individuales 1 1 


[A09] Tutorías grupales 2  3 2  3 


[A05] Presentación oral del proyecto 3 3 


[A07] Seminarios impartidos por expertos 2 2 


[A13] Realización de pruebas de evaluación 2 2 


Total 150 48 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E01] Exámenes escritos u orales 60% 90% 


[E02] Informes y/o presentaciones de trabajos y proyectos 10% 40% 


Observaciones  
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Asignatura 


Denominación Análisis de Redes Sociales 


Número total de créditos ECTS 3 


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestre 2 


Idioma Español 


Resultados del proceso de 
formación y del aprendizaje 


Conocimientos y contenidos 
[CC1] Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de 
sistemas interactivos inteligentes  


Habilidades y destrezas [HD1] Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos 
para el diseño, construcción y evaluación de sistemas 
interactivos inteligentes 


Competencias  


Contenidos específicos de las 
asignaturas que componen la 
materia o de la asignatura 


Redes sociales. Formación de grupos: equipo, grupo y comunidad. Redes sociales como fuente y 
medio de difusión de información. Métricas y visualización 


Materia/Asignatura, con 
carácter presencial 


Actividades Formativas Horas 
Totales 


Horas presenciales 
(8-12 por ECTS) 


[A01] Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos 13 13 


[A04] Proyectos desarrollados por parte de los estudiantes 
de manera individual o en grupos de tamaño reducido 


32 6 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del estudiante 25 0 


[A08] Tutorías individuales 1 1 


[A09] Tutorías grupales 1  1 


[A05] Presentación oral del proyecto 3 3 


[A13] Realización de pruebas de evaluación 1 1 


Total 75 24 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E01] Exámenes escritos u orales 60% 90% 
[E02] Informes y/o presentaciones de trabajos y proyectos 10% 40% 


Observaciones  
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Asignatura 


Denominación Diseño de aplicaciones colaborativas en la nube 


Número total de créditos ECTS 3 


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestre 2 


Idioma Español 


Resultados del proceso de 
formación y del aprendizaje 


Conocimientos y contenidos 
[CC1] Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de 
sistemas interactivos inteligentes  


Habilidades y destrezas [HD1] Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos 
para el diseño, construcción y evaluación de sistemas 
interactivos inteligentes 


Competencias  


Contenidos específicos de las 
asignaturas que componen la 
materia o de la asignatura 


Diseño de Groupware. Principales aspectos de las aplicaciones y sistemas de groupware. 
Herramientas de desarrollo de groupware. Computación en la nube 
 


Materia/Asignatura, con 
carácter presencial 


Actividades Formativas Horas 
Totales 


Horas presenciales 
(8-12 por ECTS) 


[A01] Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos 11 11 


[A04] Proyectos desarrollados por parte de los estudiantes 
de manera individual o en grupos de tamaño reducido 


32 6 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del estudiante 25 0 


[A07] Seminarios impartidos por expertos 2 2 


[A08] Tutorías individuales 1 1 


[A09] Tutorías grupales 1  1 


[A05] Presentación oral del proyecto 3 3 


[A13] Realización de pruebas de evaluación 1 1 


Total 75 24 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E01] Exámenes escritos u orales 40% 60% 


[E02] Informes y/o presentaciones de trabajos y proyectos 40% 60% 


Observaciones  
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Asignatura 


Denominación Robótica Interactiva 


Número total de créditos ECTS 3 


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestre 2 


Nivel Materia: Asignaturas que 
componen la materia 


Robótica Interactiva 


Idioma Español 


Resultados del proceso de 
formación y del aprendizaje 


Conocimientos y contenidos 
[CC1] Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño de 
sistemas interactivos inteligentes 


Habilidades y destrezas [HD1] Aplicar técnicas, métodos, herramientas y procesos 
avanzados para el diseño, construcción y evaluación de 
sistemas interactivos inteligentes 
 


Competencias  


Contenidos específicos de las 
asignaturas que componen la 
materia o de la asignatura 


Robótica y tipos de robots. Hardware, sensores y actuadores. Algoritmos de planificación y 


control. Aprendizaje automático en robótica. Programación de robots. 


Materia/Asignatura, con 
carácter presencial 


Actividades Formativas Horas 
Totales 


Horas presenciales 
(8-12 por ECTS) 


[A01] Desarrollo de contenidos teóricos y prácticos 10 10  


[A04] Proyectos desarrollados por parte de los estudiantes 
de manera individual o en grupos de tamaño reducido 


45 10 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del estudiante 10 0 


[A05] Presentación oral del proyecto  10 4 


Total 75 24 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E02] Informes y/o presentaciones de trabajos y proyectos 100% 100% 
Observaciones  
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Materia Asignatura 


Denominación Prácticas externas 


Número total de créditos 
ECTS 


6 


Tipología Optativa 


Organización temporal Semestre 2 


Nivel Materia: Asignaturas 
que componen la materia 


Prácticas externas 


Idioma Español 


Resultados del proceso de 
formación y del aprendizaje 


Conocimientos y contenidos 
[CC1] Detallar técnicas avanzadas para el análisis y diseño 
de sistemas interactivos inteligentes 


[CC5] Aprender tecnologías y métodos industriales para el 
desarrollo de sistemas interactivos 


[CC6] Comprender el contexto de desarrollo de los sistemas 
interactivos en un entorno industrial, así como las 
implicaciones éticas y sociales derivadas de las decisiones 
tomadas en el diseño de los sistemas interactivos 


Habilidades y destrezas [HD3] [HD1] Aplicar técnicas, métodos, herramientas y 
procesos para el diseño, construcción y evaluación de 
sistemas interactivos inteligentes 


Competencias  


Contenidos específicos de las 
asignaturas que componen la 
materia o de la asignatura 


Puesta en práctica de los conocimientos adquiridos en el máster, y aprendizaje de conocimientos 
sobre tecnologías industriales y su contexto de aplicación.  
Adquisición de habilidades necesarias para la aplicación efectiva de lo aprendido en el máster en un 
entorno industrial.  
Las prácticas en empresas estarán siempre relacionadas con el diseño, construcción, evaluación, 
despliegue u operación de sistemas interactivos inteligentes.  


Materia/Asignatura, con 
carácter presencial 


Actividades Formativas Horas Totales Horas presenciales 
(8-12 por ECTS) 


[A10] [A11] Prácticas externas en una empresa 145  146 150 145  146 150 
[A12] Reunión con el tutor académico para seguimiento y 
supervisión del trabajo 


4  5 4  5 


Total 150 150 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E04] Evaluación sobre la participación, desempeño y 
aprovechamiento por parte de la tutora o del tutor 
académico 


20% 30% 


[E06] Evaluación sobre la participación, desempeño y 
aprovechamiento por parte de la tutora o del tutor 
[E09] Informe sobre la participación, desempeño y 
aprovechamiento por parte de la tutora o del tutor de la 
empresa y/o institución 


70%  60%   100% 70% 


[E02] Evaluación de los Informes y/o presentaciones de 
trabajos y proyectos realizados 


10% 50% 20% 


Observaciones La Comisión Académica del máster valorará y aprobará anticipadamente los proyectos formativos de 
las empresas, la actividad que conlleva para el estudiante, y su adecuación al perfil del máster. 
Nuestro centro tiene convenios con empresas e instituciones de investigación que desarrollan 
proyectos de alta cualificación donde sean aplicables las técnicas impartidas en el máster (véase a 
modo de ejemplo las cartas de apoyo al máster). 
 
La carga de trabajo se asume totalmente presencial, con 25h presenciales por crédito. Salvo las 
reuniones de seguimiento con el tutor académico (4 5 horas, que también son presenciales) no hay 
ninguna actividad a realizar fuera del horario de prácticas, incluida la redacción de informes por parte 
del estudiante ([E02]). 
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Materia Asignatura 


Denominación Trabajo fin de máster 


Número total de 
créditos ECTS 


12 


Tipología Trabajo de fin de máster 


Organización temporal Anual 


Nivel Materia: 
Asignaturas que 
componen la materia 


Trabajo fin de máster 


Idioma Español 


Resultados del proceso 
de formación y del 
aprendizaje 


Conocimientos y contenidos  


Habilidades y destrezas [HD2] Redactar memorias técnicas, artículos científicos, y propuestas de 
proyectos, seleccionado bibliografía relevante de las fuentes adecuadas 


Competencias [CO1] Elaborar, exponer y defender un trabajo-proyecto original, síntesis 
de las competencias adquiridas en el título 


Contenidos específicos 
de las asignaturas que 
componen la materia o 
de la asignatura 


El Trabajo de Fin de Máster (TFM) es un trabajo original realizado individualmente por el estudiante bajo la dirección 
y supervisión de un tutor, con título de doctor o con experiencia y competencia investigadora o profesional 
acreditada. Su desarrollo debe involucrar la articulación de los conocimientos, habilidades y competencias adquiridos 
a lo largo de su formación en el máster. Debe tener carácter formativo, abordar problemas propios de los sistemas 
interactivos inteligentes y servir de preparación para posteriores etapas de formación académica en estudios de 
doctorado, incorporando componentes de investigación o innovación. El trabajo involucrará la realización de 
estudios, valoraciones e informes acerca de las tecnologías disponibles, innovaciones y alternativas. Finalmente, debe 
ser realizado con rigor científico y de manera conforme a los principios éticos.  
El proyecto tendrá un componente de innovación o investigación en el que se utilicen e integren las competencias 
adquiridas en las enseñanzas. Será defendido ante un tribunal académico designado a tal efecto. 


Materia/Asignatura, 
con carácter presencial 


Actividades Formativas Horas Totales Horas presenciales 
(8-12 por ECTS) 


[A06] Estudio y trabajo autónomo por parte del estudiante 178 0 


[A09] [A10] Trabajo en un grupo de investigación 100 50 


[A13] [A14] Defensa del Trabajo de Fin de Máster 2 2 


[A12] Reunión con el tutor académico para seguimiento y supervisión 
del trabajo de Fin de Máster 


20 20 


Total 300 72 


Sistemas de evaluación MINIMO MAXIMO 


[E07] Evaluación de informes y presentaciones de trabajos y proyectos 
realizados por parte de un tribunal Memoria del Trabajo de Fin de 
Máster 


0% 60% 100%  60% 


[E04] Informe sobre la participación, desempeño y aprovechamiento por 
parte de la tutora o del tutor   


10% 10% 


[E08] Evaluación de la Defensa pública del TFM, siguiendo la normativa 
que a tal efecto establezca el centro 


0  30% 30% 100% 


Observaciones El TFM puede llevarse a cabo, bien en un grupo de investigación de la EPS-UAM involucrado en la docencia del máster, 
bien en otros grupos de investigación, tanto de la UAM como de otras universidades y centros de investigación tanto 
españoles como extranjeros. En el primer caso, la dirección de TFMs se abrirá a todos los profesores doctores de la 
EPS (>90). En el segundo caso, el trabajo será dirigido por un tutor doctor, quién deberá contar con la aprobación de 
la Comisión de Coordinación Académica del Máster. Asimismo, dicha comisión le asignará, de entre los docentes del 
máster, un ponente académico.  
 
También se contempla la posibilidad de que el estudiante realice su TFM en una empresa, siempre y cuando se 
acredite que el trabajo a realizar tiene una componente de innovación o investigación acorde con los objetivos del 
máster. En este caso, el estudiante deberá contar con un tutor empresarial y tener asignado un ponente académico, 
elegido entre los docentes del máster. Las tareas de aprobación del primero y designación del segundo corresponden 
a la Comisión Académica de Coordinación del Máster.  
 
El tutor empresarial será un profesional con experiencia y competencia acreditada. Es responsable de establecer el 
programa de trabajo, el cual necesariamente deberá tener un componente formativo acorde con los objetivos del 
máster, y realizar un seguimiento del trabajo del estudiante. La labor del ponente académico es verificar que las 
actividades a realizar involucran la aplicación de los conocimientos y competencias asociados al título, y que el 
proyecto cumple los requisitos académicos y formativos correspondientes a un TFM. En todo caso, en coordinación 
con la Oficina de Prácticas de la EPS-UAM se establecerán los convenios pertinentes que hagan posible la formación 
externa de los estudiantes con suficientes garantías.  
 
La defensa del TFM se realizará una vez aprobadas el resto de asignaturas necesarias para finalizar los estudios de 
Máster. El TFM será evaluado mediante la elaboración de un informe sobre los resultados del proyecto realizado por 
el estudiante y su defensa por parte del estudiante ante un tribunal universitario nombrado por la Comisión de 
Académica de Coordinación del Máster. 
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TABLA 5a. Agrupaciones de alumnos   


Modalidad Número de grupos Número de estudiantes por 
grupo 


Presencial 1 25 


Híbrida 0 0 


Virtual 0 0 


      
Tabla 5b. Prácticas académicas externas y dirección de TFM 


Modalidad del título Actividad del profesor Conjunto de horas en el título de 


dedicación del profesorado destinadas 


Horas de dedicación media por 


alumno destinadas 


Presencial Dirección de TFM 500 20 


Supervisión Prácticas externas(*) 52  125  4   5 


Las prácticas externas son optativas, los datos son con una previsión de matrícula del 50% (13 estudiantes) 100% de estudiantes (25) 


 


Tabla 5c. Resumen del profesorado asignado al título 


Categoría Núm. ECTS 


asignados  


Horas de 


actividades 


docentes asignadas  


Doctores/ as  Acreditados/ as  


Ayudante 


doctor 


3 3 30 SI SI 


Contratado 


Doctor 


6 13 130 SI SI 


Profesor 


Titular 


10  24 240 SI SI 


Catedrático 3 9 90 SI SI 


Total 22 63 630 SI SI 


 
(se elimina la tabla anterior, sustituyéndose por la siguiente tabla más detallada)  
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Tabla 5c. Resumen del profesorado asignado al título, con desglose de horas 


Categoría Núm. 


  Horas de actividades docentes asignadas  


Doctores/ 
as  


Acreditados/ 
as  ECTS 


asignados  
Horas 
totales 


Horas de 
docencia 


presencial 


Preparar y 
revisar 


materiales 
Tutorías Evaluación 


Ayudante doctor 3 6 60  84 24  48 18 6 12 3 3 


Contratado Doctor 6 15 150  210 60  120 45 15 30 6 6 


Profesor Titular 9 28,5 285  399 114  228 85,5 28,5 57 9 9 


Catedrático 3 7,5 75  105 30  60 22,5 7,5 15 3 3 


Total 21 57 570  798 228  456 171 57 114 21 21 


 


Nota: Se excluyen de la tabla anterior la carga de TFMs y práctica externas, que se detallan en la tabla 5b 
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5.2. Perfil detallado del profesorado 
5.2.a) Especificación del profesorado asignado al título  


Tabla 5D. Detalle del profesorado asignado al título. Información básica y docencia asignada por perfil  


 
 


Área de conocimiento Categoría Doctorado Acreditación 


 


 
Nivel 


de 
idioma 
extranj


ero 


 
 


 
Asignaturas 


Experiencia Docente universitaria 
 


 


 
Créditos 


ECTS 
de la 


asignatu
ras 


Horas de dedicación para las actividades docentes de 
las asignaturas  por modalidad en la que se imparte la 


titulación 


Modalidad Presencial Modal. 
Híbrida 


Modal. 
Virtual 


Catedrático 1 * # Lenguajes y Sistemas 


Informáticos 570 


Catedrático Sí Catedrático  Desarrollo de software 


dirigido por modelos (3 


ECTS) 


>20 años de experiencia 


Desarrollo De Software Dirigido Por 


Modelos 


Proyecto De Análisis Y Diseño De 


Software 
Programación Orientada A Objetos 


3 30 


42h totales=  
24h presen. + 9h preparar + 
3h tutorías + 6h eval 


  


Catedrático 2 * # Lenguajes y Sistemas 


Informáticos 570 


Catedrático Sí Catedrático  Desarrollo de software 


dirigido por modelos (3 


ECTS) 


25 años de experiencia 


Análisis Y Diseño De Software 


Desarrollo De Software Dirigido Por 


Modelos 


3 30 


42h totales=  
24h presen. + 9h preparar + 
3h tutorías + 6h eval 


  


Catedrático 3 * # Ciencia de la 


Computación e 


Inteligencia Artificial 075 


Catedrático Sí Catedrático  Realidad virtual y 


aumentada (1,5 ECTS) 


30 años de experiencia 


Computación Ubicua E Inteligencia 


Ambiental 


Complejidad Y Computación 


Gráficos, Multimedia Y Entornos 


Virtuales 


Informática Y Sociedad 


1,5  3 15   30 


 


21h totales=  
12h presen. + 4,5h preparar + 
1,5h tutorías + 3h eval   


  


Titular 1 * # Lenguajes y Sistemas 
Informáticos 570 


Profesor 
Titular 


Sí Titular  Metodología de la 


investigación y dirección 


de proyectos (1,5 ECTS) 
Sistemas adaptativos y 


modelado de usuario (2 


ECTS) 


>20 años de experiencia 


Sistemas Adaptativos Y Modelado 
De Usuario 


Desarrollo De Sistemas Interactivos 


Aplicaciones Adaptativas A Través 


De Internet 


3,5   3 35   30 
 


49h totales=  
28h presen. + 10,5h preparar + 
3,5h tutorías + 7h eval   


  


Titular 2 * # Lenguajes y Sistemas 


Informáticos 570 


Profesor 


Titular 


Sí Titular  Análisis de redes sociales 


(1,5 ECTS), Sistemas 


adaptativos y modelado 


de usuario (1 ECTS), 
Procesamiento del 


Lenguaje Natural (2 


ECTS) 


>20 años de experiencia 


Redes Sociales, Colaboración En 


Red 


Seguridad Y Auditoría De Los 


Sistemas De Información 


Sistemas Adaptativos Y Modelado 
De Usuario 


4,5   3 45    30 


 


63h totales=  
36h presen. + 13,5h preparar + 
4,5h tutorías + 9h eval   


  


Titular 3 * # Lenguajes y Sistemas 


Informáticos 570 


Profesor 


Titular 


Sí Titular  Procesamiento del 


lenguaje natural (2 ECTS) 


Sistemas adaptativos y 
modelado de usuario (1 


ECTS) 


>20 años de experiencia 


Sistemas Adaptativos Y Modelado 


De Usuario 


Procesamiento De Lenguaje Natural 
Fundamentos De Sistemas 


Informáticos 


3 30 


 


42h totales=  
24h presen. + 9h preparar + 
3h tutorías + 6h eval 


  


Titular 4 * # Ciencia de la 


Computación e 


Inteligencia Artificial 075 


Profesor 


Titular 


Sí Titular  Aprendizaje automático 


(1,5 ECTS) 


>15 años de experiencia 


Aprendizaje Automático: Teoría Y 


Aplicaciones 


Procesado Y Manejo De Datos 
Masivos 


Sistemas Basados En Conocimiento 


Y Minería De Datos 


1,5   3 15   30 


 


21h totales=  
12h presen. + 4,5h preparar + 
1,5h tutorías + 3h eval   
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Titular 5 * # Lenguajes y Sistemas 
Informáticos 570 


Profesor 
Titular 


Sí Titular  Análisis de redes sociales 


(1,5 ECTS) 
Sistemas adaptativos y 


modelado de usuario (2 


ECTS) 
 


>20 años de experiencia 


Redes Sociales, Colaboración En 
Red 


Programación, Linux Y Bases De 


Datos 


Sistemas Colaborativos 


3,5    3 35   30 
 


49h totales=  
28h presen. + 10,5h preparar + 
3,5h tutorías + 7h eval   


  


Titular 6 * Ciencia de la 
Computación e 


Inteligencia Artificial 075 


Profesor 
Titular 


Sí Titular  Metodología de la 


investigación y dirección 
de proyectos 


>15 años de experiencia 


Dirección Y Gestión De Proyectos 
Científicos Y Tecnológicos 


Ingeniería Del Software 


3 30   


Titular 7 6 *  # Lenguajes y Sistemas 
Informáticos 570 


Profesor 
Titular 


Sí Titular  Interacción persona-


ordenador 


>20 años de experiencia 


Desarrollo De Sistemas Interactivos 
Interacción Persona-ordenador 


Ingeniería Del Software 


3 30 


42h totales=  
24h presen. + 9h preparar + 
3h tutorías + 6h eval 


  


Titular 8 7 *  # Ciencia de la 
Computación e 


Inteligencia Artificial 075 


Profesor 
Titular 


Sí Titular  Interacción persona-
ordenador 


>20 años de experiencia 
Desarrollo De Sistemas Interactivos 


Interacción Persona-ordenador 


Ingeniería Del Software 


3 30 


42h totales=  
24h presen. + 9h preparar + 
3h tutorías + 6h eval 


  


Titular 9 8 *  # Ciencia de la 
Computación e 


Inteligencia Artificial 075 


Profesor 
Titular 


Sí Titular  Prácticas externas 
Aprendizaje Automático 


(1,5 ECTS) 


>15 años de experiencia 
Procesamiento de señales 


biomédicas y sus aplicaciones 


1,5   6 15   60 


21h totales=  
12h presen. + 4,5h preparar + 
1,5h tutorías + 3h eval 


  


Titular 10 9 *  # Lenguajes y Sistemas 


Informáticos 570 


Profesor 


Titular 


Sí Titular  Metodología de la 


investigación y dirección 


de proyectos (3 ECTS) 


Procesamiento del 


Lenguaje Natural (2 
ECTS) 


>15 años de experiencia 


Dirección Y Gestión De Proyectos 


Científicos Y Tecnológicos 


Análisis Y Diseño De Software 


5   3 50   30 


70h totales=  
40h presen. + 15h preparar + 
5h tutorías + 10h eval 


  


Contratado Doctor 1 *  
# 


Lenguajes y Sistemas 


Informáticos 570 


Profesor 


Contratado 


Doctor 


Sí Contratado 


doctor 


 Reto de desarrollo de 


software (1,5 ECTS) 


Software accesible con 
impacto social (1,5 


ECTS) 


>15 años de experiencia 


Sistemas Distribuidos, Empotrados 


Y Ubicuos 
Computación Ubicua E Inteligencia 


Ambiental 


3 30 


42h totales=  
24h presen. + 9h preparar + 
3h tutorías + 6h eval 


  


Contratado Doctor 2 *  
# 


Lenguajes y Sistemas 


Informáticos 570 


Profesor 


Contratado 


Doctor 


Sí Contratado 


doctor 


 Reto de desarrollo de 


software (1,5 ECTS) 


Software accesible con 
impacto social (1,5 


ECTS) 


>15 años de experiencia 


Sistemas Distribuidos, Empotrados 


Y Ubicuos 


Computación Ubicua E Inteligencia 
Ambiental 


3 30 


42h totales=  
24h presen. + 9h preparar + 
3h tutorías + 6h eval 


  


Contratado Doctor 3 *  
# 


Ciencia de la 


Computación e 


Inteligencia Artificial 075 


Profesor 


Contratado 


Doctor 


Sí Contratado 


doctor 


 Videojuegos (1,5 ECTS) 


Realidad Virtual y 


Aumentada (1,5 ECTS) 


>15 años de experiencia 


Redes Sociales, Colaboración En 


Red 


Interacción Persona-ordenador 


Gráficos, Multimedia y Entornos 


Virtuales 


3 30 


42h totales=  
24h presen. + 9h preparar + 
3h tutorías + 6h eval 


  


Contratado Doctor 4 *  
# 


Lenguajes y Sistemas 
Informáticos 570 


Profesor 
Contratado 


Doctor 


Sí Contratado 
doctor 


 Diseño de aplicaciones 


colaborativas en la nube 
(3 ECTS) 


>15 años de experiencia 


Redes Sociales, Colaboración En 
Red 


Internet Y Redes Avanzadas 


Sistemas Distribuidos 


3 30 


42h totales=  
24h presen. + 9h preparar + 
3h tutorías + 6h eval 


  


Contratado Doctor 5 *  
# 


Ciencia de la 
Computación e 


Inteligencia Artificial 075 


Profesor 
Contratado 


Doctor 


Sí Contratado 
doctor 


 Aprendizaje automático 


(1,5 ECTS) 


>15 años de experiencia 


Aprendizaje Automático: Teoría y 


Aplicaciones 
Sistemas Basados En Conocimiento 


Y Minería De Datos 


1,5   3 15   30 


21h totales=  
12h presen. + 4,5h preparar + 
1,5h tutorías + 3h eval 


  


Contratado Doctor 6 *  
# 


Ciencia de la 


Computación e 


Inteligencia Artificial 075 


Profesor 


Contratado 
Doctor 


Sí Contratado 


doctor 


 Aprendizaje automático 


(1,5 ECTS) 


>15 años de experiencia 


Aprendizaje Automático: Teoría y 


Aplicaciones 


1,5   3 15   30 


21h totales=  
12h presen. + 4,5h preparar + 
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Sistemas Basados En Conocimiento 
Y Minería De Datos 


1,5h tutorías + 3h eval 


Ayudante Doctor 1 *  Lenguajes y Sistemas 


Informáticos 570 


Profesor 


Ayudante 


Doctor 


Sí Ayudante 


doctor 


 Metodología de la 


investigación y dirección 


de proyectos (1,5 ECTS) 


>5 años de experiencia 


Dirección y Gestión de Proyectos 


Científicos y Tecnológicos 


1,5   1 15   10 


21h totales=  
12h presen. + 4,5h preparar + 
1,5h tutorías + 3h eval 


  


Ayudante Doctor 2 * Ciencia de la 


Computación e 


Inteligencia Artificial 075 


Profesor 


Ayudante 


Doctor 


Sí Contratado 


doctor 


 Videojuegos (1,5 ECTS) >5 años de experiencia 


Gráficos, Multimedia y Entornos 


Virtuales 


1,5   1 15   10 


21h totales=  
12h presen. + 4,5h preparar + 
1,5h tutorías + 3h eval 


  


Ayudante Doctor 3 * Lenguajes y Sistemas 


Informáticos 570 


Profesor 


Ayudante 


Doctor 


Sí Contratado 


doctor 


 Robótica interactiva (3 


ECTS) 


>5 años de experiencia 


Diseño De Algoritmos Bioinspirados 


Introducción A La Programación De 


Videojuegos Y Gráficos 


3   1 30   10 


42h totales=  
24h presen. + 9h preparar + 
3h tutorías + 6h eval 


  


 Totales 570   630 


 


798 horas totales = 
456h presenciales + 171h 
preparar+ 57h tutorías + 114h 
eval. 


  


Nota: Todo el profesorado tiene conocimiento del idioma inglés, avalado por publicaciones científicas y presentaciones en conferencias 


internacionales (se han omitido los créditos del TFM y prácticas externas) 
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5.2.b) Méritos docentes y de investigación del profesorado 


TABLA 5E. Detalle del profesorado asignado al título. Méritos docentes y de investigación. 
 


Sexenio 
Vivo 
(Sí/No) 


 


Méritos de investigación 
* 


 
Méritos 
profesionales*** 


Catedrático 1 
Sí   


Catedrático 2 Sí   


Catedrático 3 No Publicaciones: 


- Sensors - JCR Q1 (2016)  


Proyectos: 
- Ecosistema educacional para el desarrollo continuo e independiente de personas con 


TEA. Agencia Estatal de Investigación; Universidad Autónoma de Madrid, PID2019-


105951RB-I00 


- eMadrid-CM: Investigación y desarrollo de tecnologías educativas en la Comunidad de 


Madrid - Comunidad de Madrid,S2018/TCS-4307. 
- e-Training y e-Coaching para la integración socio-laboral. Funding program: Ministerio 


de Ciencia e Innovación (programa Retos TIN2013-44586-R). (IP)  


 


Titular 1 Sí   


Titular 2 Sí   


Titular 3 Sí   


Titular 4 Sí   


Titular 5 Sí   


Titular 6 No   


Titular 6  7   Sí   


Titular 7  8 Sí   


Titular 8   9 Sí   


Titular 9   10 Sí   


Contratado Doctor 1 Sí   


Contratado Doctor 2 Sí   


Contratado Doctor 3 No Proyectos: 


- Ecosistema educacional para el desarrollo continuo e independiente de personas con 


TEA. Agencia Estatal de Investigación; Universidad Autónoma de Madrid, PID2019-


105951RB-I00 
- eMadrid-CM: Investigación y desarrollo de tecnologías educativas en la Comunidad de 


Madrid - Comunidad de Madrid,S2018/TCS-4307. 


- e-Training y e-Coaching para la integración socio-laboral. Funding program: Ministerio 


de Ciencia e Innovación (programa Retos TIN2013-44586-R). 


 


Contratado Doctor 4 No Publicaciones: 


- Applied Sciences, MDPI - JCR Q2 (2020) 
- Electronics, MDPI - JCR Q2 (2020) 


Proyectos: 
- eMadrid-CM: Investigación y Desarrollo de Tecnologías Educativas en la Comunidad 


de Madrid,  Comunidad de Madrid, S2018/TCS-4307 


- e-Training y e-Coaching para la integración socio-laboral. Funding program: Ministerio 


de Ciencia e Innovación (programa Retos TIN2013-44586-R).  


 


Contratado Doctor 5 Sí   


Contratado Doctor 6 No Publicaciones: 
- Current Topics In Medicinal Chemistry – JCR Q1 (2013) 


- Journal Of Biomolecular Screening – JCR Q2 (2013) 


- Breast Cancer Research – JCR Q1 (2010) 


- IEEE-ACM Transactions On Computational Biology And Bioinformatics – JCR Q1 


(2009) 


Proyectos: 
- - Aprendizaje Automático: Interpretabilidad, algoritmos avanzados y aplicaciones, 


Agencia Estatal de Investigación; Universidad Autónoma de Madrid, PID2019-


106827GB-I00 


 


Ayudante Doctor 1 No Journal of Systems and Software - JCR Q2 (2023) 


Journal of Logical and Algebraic Methods in Programming - JCR Q1 (2020) 
Software and Systems Modeling - JCR Q3 (2020) 


 Information and Software Technology - JCR Q2 (2019) 


Software & Systems Modeling - Q3 (2019) 


 


Ayudante Doctor 2 No Computers & Educacion. Elsevier - JCR Q1 (2021, 2020) 
Telematics and Informatics. Elsevier - JCR Q1 (2021, 2021) 


Educational Technology Research and Development. Springer - JCR Q1 (2021) 
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Interactive Learning Environments. Taylor & Francis - JCR Q1 (2023) 
Journal of Computer Assisted Learning. Wiley - JCR Q1. (2020) 


Ayudante Doctor 3 No Journal of Field Robotics - JCR Q1 (2023) 


Applied Sciences - JCR Q2 (2021, 2021) 


Personal and Ubiquitous Computing - JCR Q2 (2022) 


Virtual Reality - JCR Q1 (2020, 2019) 


IEEE Access - JCR Q1 (2019) 
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				2024-02-09T11:38:51+0100

		España












Escuela Politécnica Superior de la Universidad Autónoma de Madrid (EPS-UAM) cuenta con los 


siguientes recursos para las actividades docentes y de desarrollo de proyectos del programa de Máster 


Universitario en Sistemas Interactivos Inteligentes: 


MEDIOS MATERIALES 


Aulas de docencia teórica. En el curso 2022-23, la Escuela Politécnica Superior dispone de 11 aulas de 


distintos tamaños en las que se imparte docencia teórica a 1188 estudiantes de Grado (Ingeniería 


Informática, Ingeniería de Tecnologías y Servicios de Telecomunicación, Doble Grado en Ingeniería 


Informática y Matemáticas, Ingeniería Biomédica; Ciencia e Ingeniería de Datos) y 179 estudiantes de 


Máster (Ingeniería de Telecomunicación, Ingeniería Informática, Investigación e Innovación en TIC, 


Image Processing and Computer Vision; Deep Learning for Audio and Video Signal Processing; Ciencia 


de datos). Todas las aulas están equipadas con varias pizarras, pantalla, cañón de proyección anclado 


en el techo y ordenador. El máster tendrá a su disposición aulas de teoría para la impartición de clases 


teóricas. 


Además, la Escuela Politécnica Superior de la Universidad Autónoma de Madrid ha habilitado varias 


aulas para la impartición remota de clases de máster a través de cámaras IP, lo que unido a los 


acuerdos a los que se ha llegado con algunas universidades extranjeras contribuye a aumentar el 


número de alumnos matriculados. Estas aulas también cuentan con la infraestructura necesaria para 


que profesores en localizaciones remotas impartan clases y seminarios o participen en los tribunales 


de Trabajo de Fin de Máster, mediante protocolos de videoconferencia de bajo coste (Skype o Google 


Hangouts), o herramientas licenciadas por la universidad, como Adobe Connect. 


Salas para tutorías y para seminarios. La Escuela dispone de 6 salas de menor tamaño que se utilizan 


para impartir clases de doctorado, seminarios, tutorías grupales y reuniones de diversa naturaleza. 


Todas ellas disponen de cañón de proyección. El máster tendrá a su disposición estas aulas para las 


actividades previstas en sus asignaturas (tutorías grupales e individuales). 


Salas de trabajo en grupo. En la biblioteca de la Escuela se han habilitado diversas salas de trabajo en 


grupo, para que los alumnos puedan realizar las distintas actividades asociadas a las nuevas 


metodologías docentes. Hay una gran sala de trabajo en grupo con capacidad para 90 personas. 


Recientemente se han instalado 88 tomas de red eléctrica para dar servicio a todos los alumnos que 


utilizan sus portátiles personales, o los portátiles que presta la biblioteca, que dispone un total de 20 


portátiles. Los estudiantes del máster tendrán a su disposición estas salas para el trabajo en grupo 


necesario en las diversas asignaturas del máster. 


Otros espacios. La Escuela dispone de espacios para la organización de exámenes, conferencias, 


reuniones científicas, actos académicos, actividades culturales. Concretamente dispone de un salón 


de actos con 500 plazas, una sala de grados en formato auditorio de 135 plazas, otra sala de grados 


en formato aula de 75 plazas, una sala de juntas para 50 personas, una sala polivalente para 25 


personas, y una sala multimedia de formación para 20 personas (esta última como parte de los 


servicios que ofrece la biblioteca). 


Laboratorios de docencia práctica. En la actualidad la Escuela Politécnica Superior dispone de 24 


laboratorios en los que se imparte docencia práctica a estudiantes de los distintos Grados y Másteres. 


El horario de uso de estos laboratorios es desde la 8.30 de la mañana a 8.30 de la tarde. Los 


laboratorios son accesibles por cualquiera de los estudiantes de todas las titulaciones de Grado y 


Máster en cualquier momento del día, siempre y cuando en ese momento no se imparta docencia 


práctica reglada en el laboratorio. Para el máster, se harán disponibles laboratorios con un número de 


plazas suficiente (>25).  


C
SV


: 6
89


83
41


74
19


97
32


61
25


17
17


1 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=689834174199732612517171





En la siguiente tabla se incluye una descripción de cada uno de los laboratorios, incluyendo el número 


de puestos que tiene y una descripción del material de cada laboratorio.  


Laboratorio Propósito Puestos Descripción por puesto 


Laboratorio 1 Software Genérico 32 PC 


Laboratorio 2 Software Genérico 32 PC 


Laboratorio 3 Software Genérico 32 PC 


Laboratorio 4 Software Genérico 32 PC 


Laboratorio 5A  


Hardware Básico 


Uso de Tarjetas FPGA’s 
(Spartan 3, Spartan 6, 
Zybo)  


20 


PC, Entrenador Digital, Fuente de 
Alimentación, Multímetro, Generador de 
Señal, Osciloscopio 


Dotación Adicional: Grabadora de EEPROM 


Laboratorio 5B 


Hardware Básico 


Uso de Tarjetas FPGA’s 
(Spartan 3, Spartan 6, 
Zybo) 


20 


PC, Entrenador Digital, Fuente de 
Alimentación, Multímetro, Generador de 
Señal, Osciloscopio 


Dotación Adicional: Grabadora de 
EEPROM, 2 Monitores por PC 


Laboratorio 6A Software Genérico 32 PC 


Laboratorio 6B Software Genérico 20 PC 


Laboratorio 7B 


Hardware Básico 


Uso de Tarjetas FPGA’s 
(Spartan 3, Spartan 6, 
Zybo) 


16 


PC, Entrenador Digital, Fuente de 
Alimentación, Multímetro, Generador de 
Señal, Osciloscopio 


Dotación Adicional: Grabadora de EEPROM 


Laboratorio 8A Software Genérico 32 PC 


Laboratorio 8B Software Genérico 32 PC 


Laboratorio 9 Software Genérico 32 PC 


Laboratorio 10 Software Genérico 32 PC 


Laboratorio 11 Software Genérico 32 PC 


Laboratorio 12 Software Genérico 32 PC 


Laboratorio 13 Software Genérico 31 


PC 


Dotación Adicional: Monitores emplazados 
en brazos articulados, para disponer de 
espacio libre en la mesa 


Laboratorio 14 Software Genérico 36 PC 


Laboratorio 15 Software Genérico 28 PC 


Laboratorio 16 Software Genérico 32 PC con GPU NVidia 


Lab C-005-1 Software Genérico 35 PC 


Lab C-005-3 Audio y Video 30 


PC 


Dotación Adicional: Cabecera de TVD, 
Sistema LabMU,  


12 Puestos con Analizador de Espectros TV 
Digital y Satélite 


C
SV


: 6
89


83
41


74
19


97
32


61
25


17
17


1 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=689834174199732612517171





12 Puestos con Tarjeta codificadora MPEG 
2 


2 TV’s de 26 pulgadas 


Lab C-007 Com. Ópticas 12 


PC,  


Osciloscopios Agilent MSO-X-2014 100 
Mhz, Fuentes de Alimentación triple salida 
2 Amp TTi, Entrenador Digital, Entrenador 
de Fibra 


Dotación Adicional: Osciloscopios de 4 
canales analógicos, 16 canales digitales y 
generador de patrones. Fuentes de Luz 
para Multimodo, Fotómetro Medidor 
Lambda, Amplificador Óptico, Microscopio 
y Kit de Corte, OTDR, Dispositivos Láser 


Lab C-009-1 Hardware Avanzado 30 


PC 


Dotación Adicional:12 Puestos con 
Analizadores de Espectro de diferentes 
características (9Khz-3Ghz, 9Khz-7,1Ghz) 
Kit de Calibración, Fuente de Alimentación, 
Generadores de señal RF con diferentes 
características (9Khz-2Ghz, 9Khz-3Ghz, 
9Khz-6Ghz), 5 Analizadores de redes 
electromagnéticas (2 hasta 6Ghz, 2 hasta 
8Ghz, 1 hasta 20Ghz) 


Lab C-009-3 


Hardware Básico 


Uso de Tarjetas FPGA’s 
(Spartan 3, Spartan 6, 
Zybo), Microcontroladores 
(Arduino, Beaglebone, NXP 
LPC1768)  


23 


PC, Entrenador Digital, Fuente de 
Alimentación, Multímetro, Generador de 
Señal, Osciloscopio 


Dotación Adicional: Grabadora de 
EEPROM.  


7 Puestos con posibilidades de realizar 
prácticas de neumática (hasta 8 bar) 


 


Además de la información que aparece en la tabla con la dotación en material informático o 


electrónico para uso del estudiante, todos los laboratorios están conectados a la red Internet con una 


conexión de 1000 Mbps. Así mismo, la gran mayoría de los laboratorios docentes cuentan con pizarra 


tipo velleda, pantalla desplegable y proyector multimedia conectado a un equipo de laboratorio u 


ordenador personal del docente que imparte la clase.  


También, destacar que existen laboratorios que se pueden configurar para adecuar y satisfacer 


necesidades puntuales de espacio. Esta configuración se basa en que los laboratorios, mediante 


paneles movibles, pueden convertirse en dobles, uniéndose dos de ellos, o pueden convertirse en 


laboratorios más pequeños, dividiendo alguno de ellos en dos. 


Los profesores y alumnos disponen del siguiente entorno de trabajo sobre los equipos de laboratorio: 


 Dos sistemas operativos de 64 bits, Windows 10 Professional y Linux Ubuntu Desktop 22.04 LTS 


 Suites MS Office 2016, LibreOffice, Adobe Reader 


 Android Studio, Kotlin 


 Notepad++, Atom  


 Navegadores web Chrome, Mozilla Firefox 
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 Apache NetBeans  


 Microsoft Visual Studio Community 2017, Visual Studio Code 


 CLion JetBrains, Haskell 


 Android Studio, Kotlin 


 Python versión >3.7, Anaconda, múltiples aplicaciones Python instaladas en entornos (panda, 
matplotlib, jupyter notebook ,…)  


 Microsoft Project 2013 


 Matlab R2021, Octave, MathCad 15  


 Bases de datos, PostgreSQL, MongoDB, MySQL 


 Eclipse Modeling Tools, Argo UML o.34  


 Eclipse IDE for Java Developers  


 Xilinx ISE 14.7, Modelsim 10.2a 


 Mentor ModelSim y SDSoC 2018.3  


 IDE Arduino v.1.8.9, LTSpice  


 Blender v.2.79b, Panda 3D SDK  


 Spark Hadoop, Neo4J Desktop 


 R con diferentes paquetes versión > 4, R Studio Desktop versión >1.4.1103 


 DosBox para programación en ensamblador. 


 Wireshark 3.2.0,  


 Tableau Desktop 2018.3.2  


 SWI Prolog  


 Software de virtualización VMWare y VirtualBox 


Los sistemas operativos, así como el software instalado en cada uno de los equipos de los laboratorios 


son solicitados por los coordinadores de las diferentes asignaturas del grado en un periodo destinado 


para ello antes del comienzo de cada cuatrimestre. En este periodo también se atienden las peticiones 


de los estudiantes para la instalación de software que consideran útil para el desarrollo de sus 


prácticas en nuestros laboratorios docentes. Una vez recopiladas las peticiones, el grupo de técnicos 


informáticos de la Escuela, instala las aplicaciones en diferentes equipos máster, los cuales pueden 


ser comprobados por los docentes que han realizado la petición, antes de proceder al clonado del 


equipo máster en los diferentes laboratorios. El clonado de los equipos de laboratorio se realiza con 


aplicaciones de clonación masiva utilizando la red Ethernet de la Escuela. Esta organización permitirá 


instalar software específico para las asignaturas del máster. 


Junto con los equipos físicos tipo PC ubicados en cada uno de los laboratorios docentes, la Escuela 


dispone de 2 clusters de escritorios virtualizados. El primero de ellos tiene capacidades de cálculo 


intensivo ya que cada nodo del cluster dispone de una GPU NVidia A30 de 4 cores y 24 GB de RAM. 


Con estas GPUs se pueden construir hasta 20 máquinas virtuales que pueden estar formadas por 1 


vGPU (virtual GPU) y 6Gb de RAM cada una de ellas. Adicionalmente este cluster puede servir a los 


estudiantes hasta 150 escritorios virtuales sin vGPU para escritorios que no necesiten de ellas. El 


segundo de los clusters, sin configuración de GPUs, también puede presentar al estudiante hasta 150 


escritorios virtuales. En ambos casos los escritorios virtuales a utilizar por los estudiantes de la Escuela 


son accedidos a través de un portal (https://laboratoriovirtual.eps.uam.es) donde el estudiante o 


docente debe autenticarse para posteriormente ejecutar el escritorio o máquina virtual en su PC 


cliente. El portal permite ejecutar la máquina virtual en PCs clientes con Windows, Linux, MacOs o 


Tablets en navegadores Web utilizando HTML5 o bien descargándose un pequeño programa que 


realizará la conexión entre el PC cliente y el portal. Estos clústers serán de utilidad para las asignaturas 


de aprendizaje automático, y otras del máster, como desarrollo de aplicaciones colaborativas en la 


nube. 
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Esta nueva herramienta de virtualización se implanta en este próximo curso académico 2023/24 y 


pretende facilitar al estudiante el acceso a cualquier software de la Escuela desde cualquier ubicación, 


sin necesidad de estar ubicado en un laboratorio docente.  


Junto con los equipos PC de laboratorio, la Escuela cuenta con servidores ejecutados en forma 


virtualizada con los siguientes servicios: 


 Directorio activo a través de Open LDAP para la autenticación de docentes y estudiantes en 


los equipos de los laboratorios docentes.  


 Servicio de DHCP y DNS.  


 Cuentas de usuario asociada a cada uno de los alumnos matriculados en la titulación con 


disponibilidad de espacio de usuario en disco en red.  


 Servidores de licencias para programas Xilinx, MathCad, Mathlab, Agilent ADS Suite, CST 


Microwave 


 Servidor Web institucional de la Escuela Politécnica Superior, http://www.eps.uam.es 


 Servidor de clonación de equipos OpenGnsys 1.1.1d.  


 Servidor que permite que los equipos Windows permanezcan inmutables después de su 


instalación, evitándose de esta forma que el pc quede desconfigurado para las sesiones de 


prácticas (servidor DeepFreeze). 


 Servidores de virtualización de escritorios VMware vSphere y oVirt.  


 Broker de comunicaciones entre los servicios ofrecidos por las plataformas de virtualización y 


el usuario final a través de UDS Server.  


 Servidores necesarios generalmente con sistema operativo Linux, necesarios para 


determinadas asignaturas. La Escuela además dispone de un servidor de Git para la 


creación/revisión de versiones de proyectos que diseñan los estudiantes en las prácticas 


docentes. 


Toda la infraestructura de red de la Escuela fue rediseñada en VLANs para optimizar el tráfico interno-


externo dentro de los laboratorios docentes. Cada uno de los 24 laboratorios dispone de una VLAN 


con direccionamiento de clase C aisladas entre sí. Los diferentes servidores están ubicados en otras 


VLANs. El tráfico entre las VLANs de los laboratorios y las VLANs de los servidores se realiza a través 


de un router FortiNet. Este equipo gestiona también el tráfico hacia el exterior y con su función de 


firewall impide o permite el acceso desde o hacia Internet de cada equipo ubicado en la Escuela. 


Adicionalmente, y a través del servicio de TI (Tecnologías de Información de la UAM) se dispone de un 


servidor Moodle institucional para la gestión docente de los alumnos en las diferentes asignaturas de 


las titulaciones. Se planea el uso de dicho servidor para las asignaturas de este máster. 


La Escuela alberga los servidores de servicios de los laboratorios docentes. Así mismo, los servidores 


y equipos de los diferentes grupos de investigación, en los cuales existen aplicaciones y servicios 


utilizados por diferentes asignaturas del grado, se ubican en laboratorios de investigación u otras 


dependencias de la Escuela. 


En la actualidad, la Escuela cuenta con una sala de servidores con una capacidad de 30 armarios racks 


a los que les llega a cada uno 8 fibras de 10Gbps, contando con climatización FreeCooling, dos UPS de 


80 Kw, una por cada línea de tensión que da servicio a los racks, y grupo electrógeno independiente. 


Complementan la infraestructura de los laboratorios diferentes componentes hardware utilizados 


para el desarrollo de las prácticas docentes de las titulaciones, y que también estarán disponibles para 
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este máster. Estos componentes son prestados a los alumnos bajo petición. La relación de 


componentes disponibles para los alumnos es: 


 Resistencias, condensadores, transistores, leds, circuitos integrados, memorias eeproms, 


conversores, multiplexores, … 


 50 Tarjetas FPGA Spartan 3, 15 Tarjetas FPGA Spartan 6 


 Microcontroladores: 23 Arduino, 20 BeagleBone, 33 NXP LPC1768 


 Plataforma de desarrollo de circuitos digitales: 23 Zybo  


 Herramientas para análisis de componentes, testeo de placas: 50 XJTAG 


 32 Antenas USB-Wifi 


Infraestructura adicional a la Docencia Práctica  


La Escuela dispone de un laboratorio-taller de mecánica y PCB dedicado a la fabricación de prototipos 


electrónicos. Este taller cuenta con una fresadora LPKF-S100 con cambio automático de 10 


herramientas y cámara de posicionamiento, estación de soldadura/desoldadura JBC y estación de 


soldadura por aire caliente SMD. Así mismo, se dispone de una estación de nanosoldadura con puntas 


de 0,1mm. Este equipamiento se complementa con una fresadora CNC con banco de 120cms Optimun 


BF20L y torno TU2004V (300x200 con variador electrónico de velocidad), taladro de mesa, taladro 


DREMMEL y un banco de trabajo con armario de herramientas completo. 


Personal técnico asociado a la Docencia Práctica 


El personal técnico asociado a los laboratorios docentes de la Escuela que da soporte también al Grado 


de Ingeniería de Tecnologías y Servicios de Telecomunicación,  también dará soporte al nuevo máster 


es de cuatro técnicos con Especialidad en Informática y dos con Especialidad en Electrónica.  


Sus labores principales son: 


Instalación del soporte informático necesario para el correcto desarrollo de las diferentes asignaturas 


de la titulación. Ello implica la configuración y puesta a punto de cada uno de los equipos pc ubicados 


en los diferentes laboratorios, ya sean de propósito general con software genérico como los de 


software específico de asignaturas con prácticas que utilicen componentes o dispositivos electrónicos. 


Gestionar todos los servidores y servicios descritos anteriormente, necesarios para el correcto 


funcionamiento de los laboratorios.  


Los técnicos con Especialidad en Electrónica, son los encargados de comprar y organizar los 


componentes hardware que acompañan a determinadas asignaturas. También diagnostican y si es 


posible, reparan averías en los equipos hardware de los laboratorios (fuentes de alimentación, 


multímetros, osciloscopios, …) También fabrican las placas PCB’s de los prototipos electrónicos en el 


taller de mecánica que los estudiantes del grado diseñan. 


Así mismo, la Escuela cuenta con personal de apoyo para los laboratorios docentes, que también darán 


soporte al nuevo máster. Su función es fundamental para el correcto funcionamiento de los 


laboratorios. Colaboran con los técnicos en los procedimientos habituales de gestión de los 


laboratorios docentes. Destacan entre sus actividades: 


 El préstamo a los alumnos de las titulaciones de todo tipo de material necesario para la 


realización de la prácticas (cables de conexión de fuentes de alimentación a entrenadores 


digitales / analógicos, sondas de osciloscopio, tarjetas FPGA, microcontroladores, soldadores, 


pelacables, … ) 
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 Resolución de pequeñas averías de algún tipo del material arriba enunciado 


 Gestión de las cuentas de usuario de todos los alumnos, ayudando a crearlas, renovarlas o 


resolviendo pequeños problemas con ellas 


Finalmente, la Escuela tiene implementado un sistema de recogida de información, para conocer el 


grado de satisfacción de los estudiantes con las infraestructuras de la Escuela, así como para que sirva 


de buzón de sugerencias. Este sistema también se utilizará en el máster propuesto. 
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SERVICIOS 


Tecnologías de la información y aulas de informática. La Universidad Autónoma de Madrid dispone 


de una serie de servicios de Tecnologías de la Información. Su cometido principal es la prestación de 


soporte técnico a la comunidad universitaria para la innovación y gestión tecnológica en varios ejes 


como son la docencia, la gestión administrativa, los servicios de infraestructura de comunicación y 


soporte informático. Tales funciones se articulan con respeto al principio de accesibilidad universal y 


el catálogo de servicios que ofrece puede ser consultado en https://www.uam.es/uam/ti  entre los 


que caben destacar: 


 Cursos de formación. 


 Correo electrónico. 


 Red inalámbrica, dentro del consorcio eduroam. 


 Servicio de préstamo de ordenadores portátiles. 


El servicio de Tecnologías de la información proporciona también apoyo en la gestión de los asuntos 


académicos en red: matrícula, consulta del expediente, gestión de becas, etcétera. Todos estos 


servicios estarán disponibles para el nuevo máster. 


Docencia en red mediante el sistema Moodle. Otra innovación desde el punto de vista de la docencia 


es la herramienta de docencia en red https://moodle.uam.es permite poner a disposición de los 


alumnos todos los materiales necesarios para el desarrollo de la enseñanza. Este servicio ser utilizará 


en el nuevo máster. 


Biblioteca y Hemeroteca. La Biblioteca UAM trabaja para apoyar el desarrollo de la investigación, la 


docencia y el estudio, proporcionando el acceso a los recursos de información necesarios, propios de 


esta Universidad o ajenos a ella. Para utilizar gran parte de los servicios que ofrecen las bibliotecas es 


necesario disponer del carné universitario que identifica a los miembros de nuestra comunidad. 


La Biblioteca se estructura en torno a diferentes puntos de servicio: ocho bibliotecas de facultad o 


escuela y distintos centros de documentación especializados y una unidad central se encarga de la 


coordinación y normalización de procesos y servicios de los centros. 


En cifras totales, la Biblioteca dispone de más de un millón de ítems bibliográficos informatizados, que 


corresponden en su mayor parte a monografías en papel y en menor medida a audiovisuales y 


material no librario. Además, la Biblioteca cuenta con más 10.000 títulos de revistas en papel.  


La Biblioteca UAM facilita el acceso a unos 700.000 títulos de libros electrónicos, 77.000 títulos de 


revistas electrónicas y más de 200 bases de datos disciplinares e interdisciplinares. El Repositorio 


Institucional Biblos-e Archivo contiene cerca de 48.000 objetos digitales derivados de la producción 


científica o académica de la UAM. También se ofrece un gestor bibliográfico, Refworks, para el manejo 


de las referencias bibliográficas, tan importante a la hora de realizar trabajos e investigaciones. 


Respecto a las instalaciones, la Biblioteca dispone de una Sala Búho abierta con horario ampliado en 


períodos de exámenes, así como 5.174 puestos de lectura, de los cuales 4.652 son puestos 


individuales, 187 puestos en salas colectivas y 335 en salas de trabajo en grupo. En cuanto a la sección 


de equipamiento, los usuarios disponen de un total de 518 equipos informáticos, compuesto por 295 


portátiles, 205 ordenadores fijos y 18 tablets. El equipo de bibliotecarios y profesionales que trabaja 


en la Biblioteca está compuesto en la actualidad por 107 personas.  


La comunicación con los usuarios se ve  reforzada a través de redes sociales de difusión como son 


las noticias de las Bibliotecas y nuestras páginas en Facebook, Twitter, Instagram, Whatsapp y Flickr. 
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La biblioteca también brinda un servicio de referencia digital denominado Quid? Consulta a la 


biblioteca, con la finalidad de ayudarle a buscar información sobre un tema o resolver cualquier duda 


sobre el uso de los recursos y servicios que ofrece la Biblioteca. 


Hemos de remarcar la especial atención que reciben nuestros investigadores en los numerosos 


servicios que tenemos desarrollados para ellos, como por ejemplo el Portal de Producción 


Científica, y su gestor curricular, las Memorias de Investigación que la biblioteca realiza anualmente 


con la colaboración de cada Facultad, la ayuda en la búsqueda de indicios de calidad para sus 


acreditaciones o solicitud de tramos de investigación, por poner algunos ejemplos. 


La Biblioteca UAM pertenece al Consorcio de Bibliotecas Universitarias de Madrid (Madroño), lo que 


le permite acceder a los recursos electrónicos adquiridos de forma consorciada. También es miembro 


de Rebiun, Red de Bibliotecas Universitarias españolas, y de otras asociaciones profesionales. 


Desde el año 2002 su compromiso en la búsqueda de la calidad se materializa en la elaboración de 


diversos informes de evaluación, redacción de planes estratégicos, y definición de una política de 


gestión encaminada a lograr la mejora continua de sus servicios. 


La Biblioteca de la Escuela Politécnica Superior, ocupa tres plantas del edificio principal de la Escuela 


con una superficie de 1.200 m2, 985 metros lineales de estanterías y casi 500 puestos de lectura. En 


los últimos años la Biblioteca ha adaptado sus espacios e instalaciones con la finalidad de mejorar la 


calidad del servicio al usuario dentro del contexto del Espacio Europeo de Educación Superior. Se han 


habilitado nuevos espacios: salas de trabajo en grupo, zona de trabajo en equipo, zona de trabajo 


individual, sala multimedia equipada con pantalla de plasma para la formación de usuarios, etc. A 


estos espacios se le suma un puesto para personas con discapacidad: se trata de un equipo informático 


completo con escáner al que se le han incorporado ayudas técnicas específicas para cada tipo de 


discapacidad. Estos puestos son el resultado del acuerdo de colaboración entre la Oficina de Acción 


Solidaria y Cooperación y la Biblioteca y Archivo de la UAM, acuerdo firmado el 27 de abril de 2009. 


La mayoría de los fondos de la biblioteca se encuentran en libre acceso y ofrece al usuario una amplia 


colección de recursos tanto en papel como en formato electrónico. En papel cuenta con más de 25.000 


monografías que se unen a una amplia colección de recursos electrónicos, como libros electrónicos a 


texto completo, donde destaca la colección O’Reilly Safari (cerca de 50.000 libros) y las diferentes 


series de Springer (Books Springer series) y revistas electrónicas, con más de 8.000 títulos en formato 


electrónico que conforman una importante hemeroteca electrónica. De las más 200 bases de datos 


con las que cuenta la Biblioteca de la UAM, 18 están especializadas en el campo de la Informática y 


las Telecomunicaciones. El acceso a algunos de estos recursos son fruto de la cooperación de las 


bibliotecas públicas madrileñas y la UNED a través de Consorcio Madroño, que ofrece el acceso 


cooperativo a diferentes recursos electrónicos, destacando en nuestra área el IEEE Xplore. 


En cuanto a los servicios, la Biblioteca de la Escuela Politécnica Superior oferta los servicios antes 


mencionados como punto de servicio de la Biblioteca de la UAM, en los últimos años y como fruto de 


las nuevas formas de aprendizaje han tomado gran protagonismo algunos servicios: préstamo de 


portátiles, préstamo interbibliotecario (obtención de documentos que no se encuentren en la 


Biblioteca de la UAM), formación de usuarios, o el apoyo al investigador con el trabajo en 


herramientas como el Portal Científico, o Biblos e-Archivo, el repositorio institucional de la 


Universidad Autónoma de Madrid, que recogen la producción científica de su personal docente e 


investigador. Todos estos servicios estarán disponibles para los estudiantes del nuevo máster. 
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Servicio centralizado de apoyo y orientación a estudiantes. Entre las unidades de atención al 


estudiantado de la Universidad destaca UAM Estudiantes, un servicio integral de información, 


orientación y asesoramiento a disposición de cualquier estudiante a lo largo de toda su experiencia 


universitaria, proporcionado por personal de administración y servicios de la Universidad. Su carácter 


transversal, le dota de capacidad para ayudar a resolver o canalizar, en su caso, prácticamente 


cualquier cuestión relacionada con la vida universitaria (acceso y admisión, becas y ayudas, 


participación estudiantil, normativa académica, procedimientos administrativos, actividades 


culturales y deportivas, etc.). UAM Estudiantes se encuentra ubicado físicamente en la Plaza Mayor 


del principal campus de la universidad, siendo accesible igualmente a través de diversos canales 


(teléfono, email, WhatsApp, redes, etc.). Las direcciones web a disposición del estudiantado al que se 


dirige su labor son las siguientes: 


https://www.uam.es/uam/estudios/futuros-estudiantes  


https://www.uam.es/uam/informacion-para-estudiantes  


Área de apoyo a los estudiantes con discapacidad (https://www.uam.es/uam/diversidad-funcional). 


Este área nace con el objetivo de trabajar por la igualdad de oportunidades y la plena inclusión del 


estudiantado con necesidades educativas en la vida académica de la Universidad Autónoma de 


Madrid, así como la promoción de la sensibilización y concienciación de todos los miembros de la 


comunidad. Ofrece atención directa y personalizada a estudiantes con necesidades educativas (con y 


sin certificado de discapacidad) y a toda la comunidad universitaria (profesorado y personal de 


administración y servicios). 


MECANISMOS DE REVISIÓN y MANTENIMIENTO DE RECURSOS y SERVICIOS 


La EPS-UAM cuenta en la actualidad con suficientes recursos materiales para impartir el programa de 


Máster Universitario en Sistemas Interactivos Inteligentes. Por ello, no se prevé realizar inversiones 


específicas para la implantación de este plan de estudios. En concreto, la capacidad habitual de los 


laboratorios de prácticas es de 30 puestos, suficientes para dar respuesta a las necesidades los 25 


estudiantes que está previsto se incorporen a este programa. 


El mantenimiento y actualización de los recursos materiales, así como la gestión de los servicios está 


cubiertos por las partidas correspondientes en los presupuestos la de la Universidad Autónoma 


Madrid. 


Otros servicios: Grabación y edición de programas audiovisuales con fines docentes y de investigación. 


Préstamo de equipos audiovisuales y Conversiones de formatos y normas de color, digitalización de 


materiales.    


6.2 Procedimiento para la gestión de las prácticas académicas 


externas 


Las prácticas externas se gestionan por la oficina de prácticas externas de la Escuela Politécnica 


superior, y se rigen por la normativa disponible en:  


https://www.uam.es/EPS/documento/1446821425834/Normativa_Pr%C3%A1cticas_EPS_JC_14_06


_2023.pdf?blobheader=application/pdf, y existe más información sobre el funcionamiento aquí: 


https://www.uam.es/EPS/PracticasCurriculares/1242690348506.htm?language=es  


Los estudiantes realizarán la solicitud de prácticas a través de la herramienta SIGMA 


(https://secretaria-virtual.uam.es/Navegacion/Inicio.html#). En dicha aplicación, los estudiantes 
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seleccionan los proyectos formativos existentes (que han sido previamente aprobados por la 


coordinación del máster), y rellenan un CV. Los tutores externos realizan la selección de los posibles 


candidatos. 


La lista de convenios con entidades está disponible aquí 


(https://drive.google.com/drive/folders/10NnUAT2Ij2qN26YFnMFuOpwna8by_H_f?usp=drive_link)  


Anexo: empresas con las que la EPS ha gestionado prácticas externas en el año 2022/23 (1 plaza por 


centro) 


Accenture 


Addalia Technology 


Asociacion Desarrollo Ing.Conocimiento(ADIC)  


Analistas Financieros Internaciones (AFI) 


Alamo Consulting 


Aldajo Ttadong 


Aqua E Solutions SA 


Aure Servicios Centralizados Madrid SL 


Avanade 


Ayscom 


Beresoft SL 


Cognodata 


CRISA-Computadoras, Redes e Ingeniería SAU 


DEKRA Testing and Certification, S.A.U 


Deloitte Advisory  


Deoban Systems SL 


Electric Save 


Engel and Völkers Commercial SL 


Ezenit 


F Iniciativas España I+D+I SLU 


Fudigital S L 


GMV Aerospace and Defence SAU 


GMV Soluciones Globales e Internet SAU 


Hydra Space Sistem 


Ignis Energia SL 


Indra Sistemas SA 


INDRA Soluciones Tecnologias de la Informacion 


KPMG Asesores SL 


Lendsum SL 


Leyton Iberia 


Linea Directa Asesguradora 


Lynx 


Magic Beans Spain SL 


NAUDIT HIGH PERFORMANCE COMPUTING AND NETWORKING SL 


NTTData 


OHL SERVICIOS-INGESAN SA  


Open Cloud Factory SL 
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Pixelware 


R.Franco Technologies SLU 


RCI Banque SA 


Relational Messages MKT.Cloud SL 


Renta4 Banco 


SENER Aeroespacial 


SENER Ingenieria y Sistemas SA  


SENER TAFS SAU 


Serquo Software SA  


Servicios Audiovisuales Overon SL 


Siemens 


Signal Intelligence Consultancy SL 


Sistemas Informáticos Abiertos S.A 


T4S Advance Solutions  


Tecnologías Plexus 


Telefónica España 


Thales Dis España 


Thermo Fisher Scientific 


TTTech Auto Spain SLU 


Universidad Complutense de Madrid (UCM) 


ZTE España SLU 


 


Anexo: empresas con las que la EPS ha gestionado prácticas externas en el año 2021/22 (1 plaza por 


centro) 


ABAS BUSINESS SOLUTIONS SL 


Accenture S.L.U. 


ADIC  (Asociación para el Desarrollo de la Ingeniería del Conocimiento) 


AIOI NISSAY DOWA INSURANCE EUROPE, SE, SUCURSAL ESPAÑA  


ALISYS DIGITAL, S.L.U. 


ALTRAN 


Amazon 


Analistas Financieros Internacionales. (AFI) 


ANTARTYCA CONSULTING 


Aquae solutions 


Avanade Spain S.L.U. 


Bankinter Global Services, S.A. 


Beresoft 


BEWATER ASSET MANAGEMENT SGEIC, S.A. 


BLUE CELL COMUNICACION, S.L. 


BONZZAY DESARROLLO WEB, S.L. 


Catalana Occidente Tecnología y Servicios, A.I.E 


Causality S.L.  


Deimos Engineering and Systems 
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Deimos Space S.L.U 


Deloitte Advisory S.L. 


DELOITTE CONSULTING S.L.U. 


Delonia Software SL 


Deoban Systems S.L.  


DocPath Document Solutions, S.L. 


Electric Save App Digital 


Entelgy Consulting  


Equinix  


Ernst and Young Transforma Servicios de Consultoría SL  


ESML SD IBERIA HOLDING, S.A. 


Estudios e Ingeniería Aplicada XXI, S.A. 


Everis Spain S.L.U. 


Ezenit Data S.L. 


FOSSA Systems S.L. 


Fundación IMDEA Software 


GMV Aerospace and Defence S.A.U  


Google Spain SL 


HARD2BIT S.L. 


Ibermatica 


IGNIS ENERGIA S.L. 


INDRA 


Inetum España S.A. 


Instituto Tecnológico de la Empresa, S.L. 


KPMG ASESORES S.L.  


Kubide 


Leadclic 


Lendsum 


Linea Directa Aseguradora  


M2C Consulting & Procedures, S.L. 


Magic Beans  


Mº Interior 


Monty Global Services S.L.  


Nextail 


NTT DATA SPAIN S.L. 


Omesa Informatica SLU 


Optiva Media 


Pixelware S.A. 


PRICEWATERHOUSECOOPERS Asesores de Negocios SL.(PWC) 


Recruiter & Employer branding 


Santander Global Technology and Operations S.L 


SCL Consulting 


Serquo Software SA  


Sigma Gestión Universitaria, AIE 
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Tecnología, Sistemas y Aplicaciones SL. 


TECNOLÓGICA ECOSISTEMAS, S.A.U. 


The Basement LAB 


Thermo Fisher Scientific 


TRIKORA SOLUTIONS 


Universidad Complutense de Madrid (UCM ) 


We Are Maketing S.L. 


Yerba Buena VR Europe S.L. 
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		España












Curso de Inicio: 2024 


Cronograma de implantación  


La implantación de esta propuesta de máster está sujeta a su verificación por parte la 


agencia evaluadora.  


El cronograma para la implantación del Máster Universitario en Sistemas Interactivos 


Inteligentes por la Universidad Autónoma de Madrid será el siguiente: 


Actividad Primer Curso Académico 


Primer 
Cuatrimestre 


Segundo 
Cuatrimestre 


Implantación del módulo la materia “Contenido 


Obligatorio” compuesto de las materias asignaturas: 


Metodología de la investigación y dirección de proyectos, 


Interacción persona-ordenador, y Aprendizaje 


automático. 


X  


Implantación de l módulo la materia “Optatividad”, 
compuesto de las materias asignaturas: Temas 
avanzados en sistemas interactivos inteligente 
Desarrollo de software dirigido por modelos, Software 
accesible con impacto social, Reto de desarrollo de 
software, Videojuegos, Realidad virtual y aumentada, 
Sistemas adaptativos y modelado de usuario, 
Procesamiento del lenguaje natural, Robótica 
interactiva, Análisis de redes sociales, Diseño de 
aplicaciones colaborativas en la nube, y Prácticas 
Externas.  


X X 
 


Implantación de l módulo la materia “Trabajo de Fin de 
Master”.  


X X 
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		España












 
 


Gabinete de la Rectora 
 


 
 


 
 
 


En uso de las competencias atribuidas por el artículo 20 de la Ley Orgánica 


6/2001 , de 21 de diciembre, de Universidades, y por el artículo 40 de los 


vigentes Estatutos de Universidad Autónoma de Madrid, aprobados por 


Decreto 214/2003, de 16 de octubre, y modificados por Decreto 94/2009, de 


5 de noviembre, y de conformidad con lo dispuesto en el artículo 12 de la Ley 


40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Jurídico del Sector Público, resuelvo 


delegar en el Vicerrector de Estudios de Posgrado y Formación Continua la 


firma de las solicitudes de verificación de Títulos Oficiales de Máster  ante el 


Ministerio de Educación, Cultura y Deporte, y de cuantas comunicaciones, 


actos y trámites se deriven de las mismas, debiendo hacer constar la 


autoridad de procedencia, con indicación expresa de la presente resolución. 


La presente resolución producirá efectos desde su fecha, no siendo 


necesaria su publicación. 


 
 


Madrid, a la fecha de la firma 


 


C
SV


: 6
34


02
80


23
27


45
68


53
44


53
41


9 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=634028023274568534453419



				2023-07-25T16:32:50+0200

		España












C
SV


: 6
29


70
69


99
41


77
35


99
38


95
38


8 
- V


er
ifi


ca
bl


e 
en


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ed
uc


ac
io


n.
go


b.
es


/c
id


 y
 C


ar
pe


ta
 C


iu
da


da
na


 h
ttp


s:
//s


ed
e.


ad
m


in
is


tra
ci


on
.g


ob
.e


s



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=629706999417735993895388



				2023-06-24T12:37:43+0200

		España












OTROS RECURSOS HUMANOS  
 
El Máster cuenta con el personal de Administración y Servicios de la Escuela Politécnica Superior, 
cuya plantilla contribuye al buen funcionamiento de las titulaciones que se imparten 
desempeñando las tareas de gestión y administración necesarias para este Máster. En la 
actualidad se cuenta con una plantilla de 26 personas, de las que el 50% son funcionarios y el 
50% restante son personal laboral. La totalidad de la plantilla tiene dedicación a tiempo 
completo.  
 
Sin incluir al personal de Biblioteca, porque dependen del Servicio de Biblioteca (centralizado en 
esta Universidad), aunque haya personas adscritas a cada una de las Bibliotecas de la UAM, la 
plantilla del Personal Administrativo y Laboral de la Escuela queda conformado como sigue  
 
PERSONAL LABORAL  
6 Técnicos de Laboratorio. Los grupos a los que pertenecen son 1 plaza perteneciente al grupo 
profesional B2 y 4 plazas al grupo C1, todas ellas como técnicos. El reparto por turnos es el 
siguiente:  


• 2 Informática en turno de mañana  


• 2 Informática en turno de tarde  


• 1 Electrónica en turno de mañana  


• 1 Electrónica en turno de tarde  
 
7 personas en Servicios e Información (Conserjería). Todos los integrantes pertenecen al grupo 
profesional C2 y uno de ellos al grupo profesional C.  


• 4 en turno de mañana 


• 3 en turno de tarde  
 
PERSONAL FUNCIONARIO  
El horario del personal funcionario corresponde a todas las mañanas y dos tardes. La plantilla 
está compuesta por:  


1. Secretaria Dirección con nivel 20 y grupo profesional C1 (administrativo).  
2. 2 Gestores de Administración con apoyo a los departamentos del Centro, ambos con 


nivel 20 y grupos C1 (administrativo) . 
3. Jefe Sección Oficina Prácticas con nivel 22, grupo C1 (administrativo)  


4. Jefe de Área Oficina RR. Internacionales con nivel 20, grupo C1 (administrativo)  


5. Jefe de Sección Área Económica con nivel 22, grupo C1(administrativo) 


6. 2 Jefes de Sección Gestión Académica, con nivel 22, grupo C1(administrativo) 


7. 2 Jefes de Área Gestión Académica, con nivel 20, grupo C1 (administrativo) 
8. 2 Jefes de Negociado, Gestión Académica, con nivel 18, grupo C2 (auxiliar 


administrativo) 
9. Administradora Gerente con nivel 26 y grupo A2 (gestión)  


 
La experiencia profesional de la plantilla queda avalada por el hecho de tratarse de las mismas 


personas que en la actualidad están cumpliendo sus funciones en las titulaciones de grado y 


posgrado del centro. Su adecuación queda garantizada por el proceso de selección del personal, 


que se ajusta a la normativa general aplicable a los empleados públicos. Por otro lado, la propia 


Universidad se preocupa de la formación del personal de administración y servicios, 


manteniendo actualizados sus conocimientos mediante la organización de cursos específicos 


todos los años. 
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