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Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) en
pildoras: crea,

experimenta y comparte*
Ponemos a disposicion de
todos los docentes
interesados (de asignaturas
de Estadisticay
Econometria en
Grados/Postgrados
relacionados con la
Economia) diverso material
docente en el formato de
recursos para el profesor y
para el alumno, que
suponen resultado de llevar
a cabo diferentes
experiencias docentes
innovadoras en asignaturas
de Estadisticay
Econometria de cuatro
profesores de la Facultad de
Economia (UAM),
introduciendo a través de
ellas metodologias de
aprendizaje activo.

* En el marco del proyecto del
mismo nombre concedido en la
Convocatoria para el desarrollo de
las ensefianzas UAM 2014.

EQUIPO:

Juan Fraile Ruiz

Maria Gil [zquierdo
Eva Medina del Moral
Juan A. Nuhez Serrano
Jaime Turrion Sanchez
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PROFESOR
Maria Gil Izquierdo, UDI de Estadistica, Facultad de Ciencias Econémicas, UAM.

PRACTICA
Concurso de Matematicas

CURSO Y ASIGNATURA
22 curso del grado en Economia y Finanzas, bilinglie. Theoretical Statistics.
OBJETIVO DE LA PRACTICA

Conseguir que los estudiantes repasen/aprendan ciertos conocimientos/operaciones
matematicas que posteriormente se utilizaran en la asignatura.

CONCEPTOS TEORICOS QUE SE VAN A APLICAR Y TEMA AL QUE CORRESPONDE

- Operaciones matematicas
- Tema introductorio

QUE COMPETENCIAS VA A DESARROLLAR EL ALUMNO

- Aprendizaje cooperativo

- Exposicion oral

- Trabajo en equipo

- Capacidad para aplicar los conocimientos matematicos
- Capacidad de comunicacién

RECURSOS NECESARIOS Y LUGAR DE EJECUCION
Material para el profesor:

- Ejemplos concretos de operaciones matematicas que se utilizaran durante el
curso en power point.

- Proyector.

- Premio para el equipo ganador

- Pizarras velledas y rotuladores velleda.

- Crondmetro proyectado.

Material para el alumno:
- Ninguno

Lugar:
- Aula con pupitres méviles para poder trabajar en equipo.
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TIEMPO ESTIMADO
60 minutos

DETALLE DE LA PRACTICA

1. Introduccion

A comienzo de curso se detecta un problema habitual en la asignatura (la dispersién y
la falta de conocimientos matematicos basicos en muchos estudiantes), al que se le
une el hecho de que muchos estudiantes desconocen completamente las integrales,
puesto que no son objeto de estudio en sus comunidades autdnomas de procedencia.
Por otra parte, es la primera asignatura en inglés con contenido matematico que
cursan en el Grado, por lo que se les proporcionan tres glosarios matematicos (uno de
operaciones, otro de simbolos y otro estadistico) de tal manera que aprendan o
repasen los términos matematicos (los cuales se “ven” en los textos matematicos, pero
no se “expresan” verbalmente). Por todo ello, es recomendable que todos los
estudiantes repasen algunas operaciones matematicas que posteriormente se
utilizaran como instrumento en la asignatura, para garantizar una homogeneidad de
niveles y que las matematicas no supongan una barrera de entrada en la asignatura de
Estadistica. Habitualmente, se pedia a los alumnos que revisaran las matematicas por
su cuenta. Esta estrategia daba resultados muy pobres y desiguales entre alumnos.
Para tratar de subsanar esta cuestion, se plantea un concurso de matematicas la
primera semana de curso.

2. Motivacion

La justificacién de que se actividad se plantee en formato de concurso se resume en
los siguientes puntos:

- Conseguir de forma efectiva que en una sola sesién queden repasados todas
aquellas operaciones (de forma concreta) que posteriormente serdn Utiles en la
asignatura de estadistica.

- Fomentar la participacion de los estudiantes de forma lidica en una actividad
gue a una gran proporcién de ellos les resulta tediosa.

- Restar la percepcion de dificultad asociada a las matematicas y los prejuicios
negativos hacia ella.

- Homogeneizar los niveles de los alumnos, y conseguir que cada uno sea
consciente de las necesidades de repasar unos u otros conceptos.

- Promover la colaboracion entre los estudiantes y el aprendizaje cooperativo
para conseguir un resultado comun.

3. Realizacion

- Se sube Moodle un archivo que contiene ejemplos con las diversas operaciones
matematicas que posteriormente se utilizardn durante el curso, para que preparen el
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material y repasen durante la semana, asi como los glosarios de términos matemadticos
inglés-espafiol.

- Se generan grupos aleatorios de cinco alumnos y se les convoca en dos tramos
horarios de 60 minutos cada uno.

- Se reserva una clase de pupitres méviles en la que se modifican los puestos
para que puedan trabajar en equipo.

- Al comienzo de la actividad se les reparte una pizarra veleda a cada equipo y un
rotulador.

- Se proyectan las instrucciones del juego en Prezi con las correspondientes
explicaciones. Al comenzar el juego, se muestra una operacion matematica: todos los
equipos deben trabajar conjuntamente para resolver la ecuaciéon u operacidon, cuando
la tengan, han de escribirla en la pizarra. Por turnos, cada equipo debe no sélo mostrar
su resolucion y el procedimiento seguido, sino también expresar en inglés todos los
pasos. Los demads equipos pueden decidir impugnar la respuesta del equipo titular si
consideran que es incorrecta, lo que le da mucho dinamismo al juego y mantiene el
interés de los demas equipos. Tras varias rondas, se nombra al equipo ganador, el cual
gana un premio.

- Una vez que los alumnos adquieren la dindmica del juego, se dinamiza a través
de rondas relampago y se les pide que salgan a la pizarra en cuanto llegan a la
solucién. Gana el equipo que escribe en primer lugar la respuesta correcta.

4. Resultados

Los objetivos del juego se cumplen con creces: las materias matematicas y su
expresion en inglés se superan por parte de todos los estudiantes, y por primera vez en
mi carrera, las operaciones matematicas suponen una fuente de entretenimiento para
los estudiantes. Ademas, se comprueba que efectivamente estas operaciones no
suponen una limitaciéon a lo largo del curso como en afios precedentes y son conocidas
cuando llega el momento de utilizarlas a lo largo del temario.

TRABAJO PRACTICO A REALIZAR POR EL ALUMNO A PARTIR DE LA PRACTICA

Conocer, aplicar y resolver y saber expresar en inglés operaciones matematicas.
CONSECUCION DE OBJETIVOS

. ¢éHa funcionado la experiencia?

La experiencia ha cumplido con creces con los objetivos propuestos

. ¢Cuales han sido los puntos débiles? ¢Y los fuertes?

o Puntos fuertes: se consigue que los alumnos dominen los conceptos
matematicos de interés.

o Puntos débiles: en algunos momentos del juego los equipos a los que no les

toca a continuacion se relajan. Algunas operaciones les resultan demasiado sencillas.
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J ¢Cémo se puede mejorar?

o Introduciendo mayores dosis de competitividad, permitir que todos alcancen
un resultado a la vez.

o Hacer una ronda de preparacion.

J Numero de alumnos que han participado.

Todos los estudiantes de la asignatura, en dos turnos.




