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TALLER DE JUEGOS

Este taller, por estar integrado en el &rea de Didéctica de la Expresion Plastica, se
caracteriza por impartir los conocimientos bésicos del juego y el juguete a través de la
realizacion de los mismos, de esta manera se contribuye a un mayor desarrollo creativo y
psicomotriz, asi como la adaptabilidad del juego o juguete al individuo en la representacion,
simbolizacion y abstraccion del acto del pensamiento que pretende.

Con la manutactura del juego o juguete, se pone en marcha una actividad ludica que
aporta al alumno-nifio un mayor desarrolio mental y fisico, acompafado de una fuerte carga
creativa.

CONTENIDOS
A) 1.- Diferentes tipos de juego: fisico, de manipulacién, simbéiico, los juegos, libre, recreo

estructurado.

2.- Lugar donde se desarrolia el jusgo: sobre plano, espacial, zonas concretas.

B) 1.- Valores esenciales dekjuego y el juguete: funcional, experimental,estructural,
relacional.

2.- A quién va dirigido el juego o juguete:

2.1.- Clasificacién por edades.
2.2.- Clasificacién por &reas: intelectual, fisica y social.

C) 1.- El juego en la escuela: el juego-juguete como material educativo. Clasificacion:
sensoriomotor y de atencién; de iniciacion a actividades intelectuales. Tipos:

D) 1.- Creacion del juego:
1.1.- Conocimiento de los diferentes materiales para su manufactura.

1.2.- Manufactura: - juego o juguete con material de desecho.
- creacion de un taller para realizar juegos o jugustes con distintos

tipos o valores.
- realizacion de un libro-juego que se caracterice por su contenido
conceptual para el aula.

E) La ludoteca: conocimiento; aplicacién dentro de la escusla; importancia didéctica.

F) Montaje-exposicion de los trabajos realizados.




