[image: image1.png]DESARROLLO DEL JUEGO.

Asignatura Optativa
(Primer Semestre)

Profesor: Antonio Maldonado. Dpto. de Psicologia Evolutiva y de la Educacién.

El objetivo fundamental de esta asignatura es ofrecer una aproximacién al
estudio de la naturaleza psicol6gica del juego infantil haciendo especial hincapié
en la importancia que el juego tiene en el desarrollo psicolégico del nifio durante
los afios escolares.

El programa que se presenta a continuacién contiene los diversos puntos
que se trataran en esta asignatura. Para cada tema o conjunto de temas se han
seleccionado algunos articulos o capitulos de libros que los alumnos deberan
leer obligatoriamente. Ademas, se ofrece bibliografia en espariol adicional con
el fin de que el alumno pueda ampliar sus conocimientos. Aquellos alumnos que
lean otras lenguas pueden solicitar ampliacion bibliogréafica en dichas lenguas
{basicamente inglés).

Estructura de la asignatura
Teoria

Las explicaciones teéricas se complementaran con una serie de lecturas
obligatorias que se discutiran en clase, a lo largo del desarrollo de cada tema.
Dichas lecturas deben ser leidas previamente a su discusion. Se utilizard como
material didactico transparencias con esquemas de los distintos aspectos a
tratar, asi como unas peliculas que se proyectaran y discutiran en clase. Tanto
las lecturas obligatorias como las transparencias se depositardn en reprografia.

Practicas

Tanto los comentarios de las lecturas como de las peliculas constituyen
parte de la docencia practica.

Ademas, los alumnos deben realizaran otra actividad practica (que podra
realizarse en equipo con un maximo de 6 personas), de caracter obligatorio,
elegida entre un listado de opciones. Dichos trabajos seran explicados en clase
y deberan ser entregado dos semanas antes de que finalice el curso.

Evaluacién

Dado el caracter cuatrimestral de la asignatura se realizara un dnico
examen al finalizar el curso que consistira en una prueba objetiva. Esta prueba
objetiva constituira el 75% del peso de la calificacién. La valoracion de las
actividades practicas se valorara hasta un 25%, en funcién de la participacién en
la discusion de las lecturas y de la calidad de los trabajos practicos.
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1. EL PAPEL DEL JUEGO EN EL DESARROLLO.
EL JUEGO EN LOS MAMIFEROS.
TEORIAS SOBRE EL JUEGO.

2. METODOS DE ESTUDIO DEL JUEGO.
CUESTIONARIOS.
OBSERVACION.
OBSERVACION PARTICIPANTE.
ENTREVISTAS.
SISTEMAS DE CLASIFICACION DE LOS JUEGOS EN
LUDOTECAS.

3. JUEGOS DE EJERCICIO.
JUEGOS MOTORES TEMPRANOS DE INTERACCION.
JUEGO CON OBJETOS.
JUEGO TURBULENTO.

4.JUEGO SIMBOLICO.
JUEGO SIMBOLICO INDIVIDUAL Y SU DESARROLLO.
EL JUEGO PROTAGONIZADO.
EL JUEGO SIMBOLICO Y LA ADQUISICION DEL GENERO.

5.JUEGO DE REGLAS.
TIPOS DE JUEGOS DE REGLAS.
LA PRACTICA DE LOS JUEGOS DE REGLAS Y EL
CONOCIMIENTO PRACTICO DE LOS JUEGOS DE REGLAS.
EL DESARROLLO DEL CONOCIMIENTO REFLEXIVO SOBRE
LAS REGLAS Y EL DESARROLLO MORAL.

6.JUEGOS DE MESA.
JUEGOS TRADICIONALES.
JUEGOS ELECTRONICOS.
JUEGOS DE ROL.

7. JUEGOS CON EL LENGUAJE.
JUEGO Y DESARROLLO METALINGUISTICO.
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[image: image5.png]TRABAJOS DE PRACTICAS:
1° LOS JUGUETES Y LAS CARTAS A LOS REYES MAGOS/PAPA NOEL: LA INFLUENCIA DE LA
PUBLICIDAD

2° LUDOTECAS (ASISTENCIA A LA LUDOTECA DE S.SEBASTIAN DE LOS REYES, EN UN
PROGRAMA. EN CONVENIO CON LA UAM)

3° TALLER SOBRE JUEGOS DE ROL

4° ANALISIS DE VIDEOJUEGOS EDUCATIVOS.
5° JUGUETES PARA BEBES.

6° ENCUESTA SOBRE JUEGOS PREFERIDOS.

7° EL JUGUETE COMO OBJETO DE CONSUMO: ANALISIS DE LOS PUNTOS DE VENTA DE
JUGUETES .




