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Juegos motores y actividades recreativas de 3 a 6 afios
(Optativa. 4 craditos. 1°° cuatrimestre 1896,/57).

Prof.: Juan Carlecs Garcia Enriguez

OBJETIVOS

. Comprender la aportacién del juego motor al desarrollo del
curriculo de la Educacidén Infantil.

. Seleccionar y/o diseflar juegos motores adecuados a los
objetivos pretendidos en Educacioén Infantil vy dinamizarlos
teniendo en cuenta las caracteristicas de los destinatarios.

« Vivenciar y registrar un repertorio de Jjuegos motores
caracteristicos de los distintos tipos vdlidos para el periodo
3-6 afnos.

CONTENIDOS

« Caracteristicas del juego motor en el perfodo 3-6

- Concepto de juego motor.

- Juego y desarrollo psicomotor (3-6 afios).Del juego simbdélico
al juego de reglas. Juegos de movimiento: otros aspectos del
desarrollo implicados.

- Cclasificacién. Identificacidn de la(s) categoria(s) a la(s) que
pertenece un juego.

- El juego motor en el curriculc de la Educacidn Infantil

- Tratamiento del juego en el curriculo oficial.

- E1 juego motor en la globalizacién de los aprendizajes
infantiles.

- Contribucién de los juegos motores al logro de objetivo y al
desarrollo de contenidos de diferentes dreas y blogues.

+ Fuentes sobre juegos
- Observacién del juego libre. Registro.
- Recopilacién de juegos: la ficha. El fichero.

« Participacién del maestro.

- Metodologia.

- Niveles y momentos de intervencidn.

- Enriquecimiento de espacios.

- Seleccidén de juegos.

- Enseflanza-dinamizacién de juegos.

- Observacién de la dinamizacidén de juegos.

. Elementos estructurales de los juegos.

- Estrategias de cooperacidén, de oposicién y de cooperacién-
opcsiciodn.

- Los Jjuegos cooperativos.
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ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

- pPor grupos, a partir de las lecturas recomendadas por el
profesor y de las actividades de clase, elaboracidén de un
dossier/resumen que se aproxime a los epigrafes del temario.
Recapitulacién sobre aspectos clave por parte del profesor.

- Andlisis del curriculo oficial de educacioén infantil.

- Observacién de un juego espontaneo. Registro de la observacion.

- Manejo de libros sobre juegos. Recopilacion de juegos,
cumplimentacién de fichas.

- Seleccidén de juegos para un objetivo dado. Establecimiento de
relaciones de un juego dado con los elementos curriculares de la
etapa. Direccidén-animacidn del juego con compafiercs que simulan
ser alumnos. Simulacidén del rol de jugador infantil.

- Elaboracién de un mapa procedimental de la intervencién del
maestro.

ACTIVIDADES Y CRITERIOS DE EVALUACION.
La calificacién es resultante de estas tres actiQidades:

. Participacién en los wtalleres" dentro de las sesiones de
clase.

. Realizacién de las actividades propustas con suficiente
calidad 'y en los plazos previstos.

. Comprobacién del dominio de los contenidos conceptuales
y procedimentales.

Para aprobar ha de demostrarse suficiencia en cada una de ellas.
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Nota: Pueden encontrarse propuestas en cualquier manual sobre
juegos "preescolares" o juegos para educacién infantil (3-6).




