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1. ASIGNATURA / COURSE TITLE

1.1. Nombre/ Course Title

Innovacion docente e iniciacion a la investigacion educativa en Dibujo/Teaching
innovation and introduction to research in design education

1.2. Codigo / Course Code
31351
1.3. Tipo / Type of course

Formacién obligatoria/ Compulsory subject

1.4. Nivel / Level of course

Master/Master (second cycle)

1.5. Curso / Year of course

10/1st

1.6. Semestre / Semester

29/2nd

1.7. Numero de créditos / Number of Credits
Allocated

4 créditos ECTS/4 ECTS credits
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1.8. Requisitos Previos / Prerequisites

Los determinados como requisitos para el acceso al médulo de formacién especifica
en Dibujo del Master.

1.9. Requisitos minimos de asistencia a |la
sesiones presenciales/Minimum attendance
requirements

La asistencia es obligatoria / Attendance is mandatory
No podra ser inferior al 80% de las actividades presenciales programadas.

1.10. Datos del equipo docente/ Faculty Data

Docente (s)/Lecturer(s): Dra. Angeles Saura Pérez
Departamento de Educacion Artistica, Platica y Visual
Facultad de Formacion del Profesorado y Educacion
Despacho / Office — Module: III-323

Teléfono / Phone: +34 91 497 6804

Correo electronico/Email: angeles.saura@uam.es

1.11. Objetivos del curso y competencias /Course
objectives and Competences

Los objetivos a lograr durante el desarrollo de la asignatura son:

1. Conocer las demandas sociales actuales hacia las asignaturas de DIBUJO en
E.S.O y Bachillerato del sistema educativo espafiol.

2. Conocer los métodos de investigacion educativa (cuantitativa, cualitativa y
artistica)

3. Conocer técnicas e instrumentos adecuados para la recogida de informacién
gue facilite la solucion de retos y problemas de la ensefianza y el aprendizaje.

4. Conocer y aplicar propuestas docentes innovadoras en el ambito del DIBUJO.
5. Disefar y poner en practica investigaciones e innovaciones orientadas a la
mejora de la calidad de ensefianza y al desarrollo profesional en Educacion

Artistica.

Las competencias basicas y generales a trabajar durante el desarrollo de la
asignatura son:
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CB6- Poseer y comprender conocimientos que aporten una base u
oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a
menudo en un contexto de investigacion.

CB7- Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su
capacidad de resolucién de problemas en entornos nuevos o poco conocidos
dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares) relacionados con su
area de estudio.

CB8- Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos vy
enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una informacién
que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus
conocimientos y juicios.

CB9- Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones, los
conocimientos y razones ultimas que las sustentan, a publicos especializados
y no especializados de un modo claro y sin ambigiedades.

CB10- Que los estudiantes posean las habilidades de aprendizaje que les
permitan continuar estudiando de un modo que habra de ser en gran
medida autodirigido o auténomo.

GI1- Conocer los contenidos curriculares de las materias, relacionadas con la
especializacion docente correspondiente, asi como el cuerpo de
conocimientos didacticos entorno a los procesos de ensefanza y aprendizaje
respectivos. Para la formacion profesional se incluird el conocimiento de las
respectivas profesiones.

GI2- Conocer la normativa y organizacién institucional del sistema educativo
y modelos de mejora de la calidad con aplicacion a los centros de
enseflanza.

GI3- Conocer y analizar las caracteristicas historicas de la profesién docente,
su situacion actual, perspectivas e interrelacion con la realidad social de
cada época.

GIpl- Adquirir estrategias para estimular el esfuerzo del estudiante y
promover su capacidad para aprender por si mismo y con los otros, y
desarrollar habilidades de pensamiento y de decisién que faciliten, la
autonomia, la confianza e iniciativa personales.

GIp2- Conocer los procesos de interaccion y comunicaciéon en el aula,
dominar destrezas y habilidades sociales necesarias para fomentar el
aprendizaje y la convivencia en el aula, y abordar problemas de disciplina y
resolucion de conflictos.

GIp3- Desarrollar las funciones de tutoria y orientacion de los estudiantes de
manera colaborativa y coordinada; participar en la evaluacion, investigacion
y la innovacion de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

GS1- Planificar, desarrollar y evaluar el proceso de ensefianza y aprendizaje
potenciando procesos educativos que faciliten la adquisicion de las
competencias propias de las respectivas ensefianzas, atendiendo al nivel y
formacion previa de los estudiantes, asi como la orientacion de los mismos,
tanto individualmente como en colaboracion con otros docentes vy
profesionales del centro.

GS2- Buscar, obtener, procesar y comunicar informaciéon (oral, impresa,
audiovisual, digital o multimedia), transformarla en conocimiento y aplicarla
en los procesos de ensefianza y aprendizaje, en las materias propias de la
especializacion cursada.

GS3- Concretar el curriculo que se vaya a implantar en un centro docente
participando en la aplicacion colectiva del mismo; desarrollar y aplicar
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metodologias didacticas, tanto grupales como personalizadas, adaptadas a la
diversidad de los estudiantes.

15. GS4- Disenar y desarrollar espacios de aprendizaje con especial atencién a
la equidad, la educacién emocional y en valores, la igualdad de derechos y
oportunidades entre hombres y mujeres, la formacion ciudadana y el
respeto de los derechos humanos que facilites la vida en sociedad, la toma
de decisiones y la construccion de un futuro sostenible.

16. GS5- Diseflar y realizar actividades formales y no formales que contribuyan
a hacer del centro un lugar de participacion y cultura en el entorno donde
esté ubicado. Desarrollar las funciones de tutoria y orientacién de los
estudiantes de manera colaborativa y coordinada; participar en la
evaluacion, investigacion y la innovacion de los procesos de ensefianza y
aprendizaje.

17. GS6- Conocer la normativa y organizacion institucional del sistema educativo
y modelos de mejora de la calidad con aplicacion a los centros de
ensefianza.

Las competencias transversales a trabajar durante el desarrollo de la asignatura son:

1. T1- Capacidad de analisis y sintesis

2. T2- Capacidad para aplicar los conocimientos a la practica

3. T3- Capacidad de reflexién en los ambitos personal, profesional y social

4. T4- Disposicion para la organizacion y planificacion

5. T5- Capacidad de gestion, andlisis y busqueda de informacion de fuentes
diversas

6. T6- Capacidad para el autocontrol y la motivacién

7. T7- Capacidad para la comunicacion y el trabajo en equipo

8. T8- Habilidad para la utilizacién de las tecnologias de la informacién y

comunicacion
Las competencias especificas a trabajar durante el desarrollo de la asignatura son:

E1- Conocer el valor formativo y cultural de materias correspondientes a la
especializacién y los contenidos que se cursan en la ensefanza secundaria.

E2- Conocer la historia y los desarrollos recientes de las materias y sus perspectivas
para trasmitir una vision dinamica de las mismas.

E3- Conocer contextos y situaciones en que se usan o aplican los diversos contenidos
curriculares.

E5- Adquirir criterios de seleccion y elaboracion de materiales educativos.

E6- Conocer estrategias y técnicas de evaluacién y entender la evaluacion como un
instrumento de regulacion y estimulo al esfuerzo

E7- Conocer y aplicar propuestas docentes innovadoras en el ambito de la
especializacion cursada.

E9- Conocer las caracteristicas de los estudiantes, sus contextos sociales vy
motivaciones

E12- Conocer la evolucion del mundo laboral, la interaccion entre sociedad, trabajo y
calidad de vida, asi como la necesidad de adquirir la formaciéon adecuada para la
adaptacién a los cambios y transformaciones que pueda requerir la profesion
docente.

E13- Fomentar un clima que facilite el aprendizaje y ponga en valor las aportaciones
de los estudiantes.
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E14- Identificar los problemas relativos a la ensefianza y aprendizaje de las materias
de la especializacion y plantear alternativas y soluciones.

E15- Desarrollar y aplicar metodologias didacticas grupales y personalizadas
adaptadas a la diversidad de los estudiantes y a las exigencias de las materias

E19- Integrar la formacion en comunicacion audiovisual, informatica y multimedia en
el proceso de ensefianza-aprendizaje

E21- Conocer y aplicar metodologias y técnicas basicas de investigacion y evaluacion
educativas y ser capaz de disefiar y desarrollar proyectos de investigacién,
innovacion y evaluacion.

1.12. Contenidos del Programa / Course Contents

Los contenidos a trabajar en la asignatura son:

1. Paradigmas y enfoques contempordneos en la investigacién en educacién
artistica y visual.

2. Enfoques contempordneos para la innovacién en la educacion artistica,
plastica y visual.

3. Disefio, desarrollo y evaluacion de proyectos de investigacién e innovacion
educativa en el ambito artistico y visual.

4. Problematicas presentadas en el aula de Dibujo y adecuacién teorico-
metodoldgica.

5. Recursos TIC para la ensefianza artistica, plastica y visual

6. Pautas y criterios para elaboracion del TFM

1.13. Referencias de Consulta Basicas /
Recommended Reading.

A) DOCUMENTOS BASICOS: Normativa curricular vigente de la etapa de referencia.

B) BIBLIOGRAFIA DE CARACTER GENERAL

Saura, A. (2011). Innovacién educativa con TIC en Educacién Artistica, Pléstica y
Visual. Estudio de casos. Sevilla: Eduforma.
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Acaso, M. (2009). La educacidn artistica no son manualidades. Nuevas practicas en
la ensefianza de las artes y la cultura visual. Madrid: Catarata.

Eisner, E. (1998). El ojo ilustrado. Indagacion cualitativa y mejora de la practica
educativa. Barcelona: Paidds.

Hernandez, F. (2007). Espigadores de la Cultural Visual. Otra narrativa para la
educacion de las artes visuales. Barcelona: Octaedro.

Marin, R. (Cord) (2003). La investigacion en Educacion Artistica en Didactica de la
Educacion Artistica (448-498). Madrid: Pearson.

C) BIBLIOGRAFIA DE CARACTER ESPECIFICO

Alcina, J.(1994). Aprender a investigar. Madrid: Compafiia Literaria S.L.

Best, J.W (1972). Cémo Investigar en Educacion. Madrid: Ediciones Morata, S.A.
Carr, W. y Kemmis, S. (1986). Teoria critica de la enseflanza. La investigacion-
accion en la formacion del profesorado. Barcelona: Martinez Roca.

Cohen, L. y Manion, L. (1990). Métodos de investigacion educativa. Madrid: La
Muralla.

Fox, David J. (1981). El proceso de Investigacion en Educacién. Pamplona:
Ediciones Univ. Navarra.

Gadner, H. (1982). Arte, mente y cerebro. Una aproximacion cognitiva a la
creatividad. Barcelona: Paidds.

Kemmis, S. y Mataggart, R. (1992). Como planificar la investigacion-accion.
Barcelona: Laertes.

Marin, R. (2005). La Investigacion Educativa basada en las Artes Visuales o
Artelnvestigacion Educativa, en Marin R. (ed.) Investigacion en educacion artistica
( 223-274), Granada: Universidad de Granada.

Saura, A. (2005). Uso del disefio y la imagen tecnoldgica en las presentaciones
multimedia para la comunicacion audiovisual: aplicacion para la ensefianza artistica.

Tesis publicada desde http://www.ucm.es/BUCM/tesis/bba/ucm-t28718.pdf

Stenhouse, L. (1985). Investigacion y desarrollo del curriculum. Madrid: Morata.

D) RECURSOS DIGITALES PROPIOS
Blog de aula en: http://nosomosprofesoresdemanualidades.blogspot.com.es/

2. Métodos Docentes / Teaching
methods

Exposiciones individuales y colectivas de contenidos para la presentacion de
conceptos y procedimientos asociados con la asignatura, estudio de casos, practicas
relacionadas con las TIC, trabajos individuales y colectivos breves, preparacion vy
realizaciéon de seminarios, ademas de tutorias individuales y grupales, cuando sean
necesarias.

- Clases tedricas en el aula ordinaria de clase: Presentacion en el aula, en
clases participativas, de conceptos y procedimientos asociados a la materia.


http://nosomosprofesoresdemanualidades.blogspot.com.es/
http://www.ucm.es/BUCM/tesis/bba/ucm-t28718.pdf
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Competencias Generales y Transversales del titulo: GI1, GI3, GIp2, GS1,
GS2, GS7, T1, T3, T4, T5.
Competencias Especificas del Médulo: E3, E4, E5, E7, E8, E14

- Trabajo de campo: Estas clases consisten en actividades guiadas por los
docentes que tienen lugar fuera del espacio académico habitual, como visitas
a museos, centros educativos, talleres artisticos especificos, etc.
Competencias Generales y Transversales del titulo: GI1, GIpl, GS2, GS3,
GS5, T1, T3, T5, T7.
Competencias Especificas del Médulo: E2, E3, E4, E8, E16.

- Clases practicas en el aula ordinaria de clase. Durante estas clases se
desarrollaran actividades de reflexidon colectiva, analisis y debate sobre
contenidos propios de cada materia, asi como realizacidn y presentacién de
trabajos tutorizados, preferentemente grupales, por parte de los estudiantes.

Competencias Generales y Transversales del titulo: GIpl, GIp3, GIp2, GS1,
GS2, GS3, GS4, GS5, T1, T2, T3, T4, T7, T8.

Competencias Especificas del Moédulo: E1, E2, E4, E6, E9, CE11, E12, E13,
E15, E16.

- Tutorias: Actividades dirigidas al seguimiento y asesoramiento sobre los
trabajos o proyectos y sobre el dominio de las competencias que han de
alcanzar los estudiantes durante el desarrollo de las asignaturas del mddulo.
Competencias Generales y Transversales del titulo: GI1, GIp3, GS1, GS3,
GS4, GS5, T1, T2, T3, T4, T5.

Competencias Especificas del Médulo: E4, E6, E7, E9, CE12, E16

3. Tiempo estimado de trabajo del
estudiante / Estimated workload for the
student

o Trabajo auténomo del estudiante. Estudio, realizacién de trabajos y proyectos,
busqueda de informacidn, revisiones bibliograficas...

Competencias Generales y Transversales del titulo: GI1, GI3, GIpl, GIp2, GIp3,

GS1, GS2, GS3, GS4, GS5, T1, T2, T5, T9.
Competencias Especificas del Médulo: E6, E8, E12, E15
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N° de horas |Porcentaje
Clases teoricas 10+16=26h
) Clases practicas (26%) 40%=40
Presencial  I'ceminarios 10 h (10%) | horas
Tutorias grupales 4h (4 %)
Realizacion de trabajos individuales y colectivos
Busqueda de informacion y lecturas
Visitas a exposiciones y museos 36h (36 %)
) Trabajo de campo 60%=60
No presencial | Elaboracién de portfolio formato web horas
Estudio semanal 2x10
h=20h(20 %)
Preparacion y realizacion de autoevaluacion 4h (4 %)
Carga total de horas de trabajo: 25 horas x 4 ECTS 100 h




4. Métodos de Evaluacion y Porcentaje
en la Calificaciéon Final / Assessment
Methods and Percentage in the Final
marks

La asistencia a clase es obligatoria. Esto implica que cada estudiante ha de asistir
como minimo a un 80% de las sesiones presenciales, tanto tedricas como practicas,
seminarios y tutorias programadas. MUY IMPORTANTE: El nUmero maximo de faltas
admitido para que el estudiante sea evaluado en convocatoria ordinaria sera del
20%, ya sean justificadas o sin justificar documentalmente.

A la convocatoria extraordinaria se podran presentar:
Los alumnos evaluados suspensos en la ordinaria. Aquellos que, habiendo
faltado al 50% de las sesiones o menos, puedan demostrar fehacientemente
que las causas de estas ausencias eran justificadas o no.

Evaluacion en convocatoria ordinaria. La profesora evaluara la adquisicion de las
competencias de esta materia a través de las actividades y trabajos propuestos en
sus sesiones de clase.

La evaluacién extraordinaria consistird en una prueba escrita que el alumno debe
preparar con la bibliografia recomendada, y una prueba practica o de aplicacién de
los contenidos de la asignatura.

El procedimiento de evaluacién en la asignatura estara basado en las siguientes
actividades:

Asistencia a todas las clases y actividades programadas 10%
Participacién activa y colaboracion en desarrollo de las actividades 10%
Lecturas y trabajos practicos obligatorios 30%
Portfolio de aprendizaje (formato web) 50%

=



s o e
‘@nograma de Actividades
(opcional) / Activities cronogram
(optional)
Sesiones CONTENIDOS EVENTOS Y TRABAJOS
ESTUDIANTE
1a Introduccidén. Definicién, concepto | Tarea 1: Autorretrato y
28 y marcos conceptuales para la presentacion
investigacién e innovacién en
educacioén artistica, plastica y Tarea 2: Exposicion colectiva
visual. virtual
3a Escuela 2.0. Blogs. Pizarra Digital. | Tarea 3: Inicio Web/ blog personal
4a Presentaciones digitales como Tarea 4: Presentacion al grupo
recurso. sobre PDI
5a Paradigmas y enfoques Tarea 5: Inicio de Proyecto
63 contemporaneos en investigacién | (exposicion). Reparto de tareas
e innovacion en educacién
artistica, plastica y visual. Practica | Tarea 6: Trabajo individual para
de Trabajo por Proyectos. expo y colectivo (montaje)
78 Diseno, desarrollo y evaluacion de | Tarea 7: Disefio de ejercicio de
8a proyectos de investigacion, evaluacion on line.
innovacion educativa y evaluacion
en el ambito artistico y visual.
9a Recursos TIC: programas y Tarea 8: Entrada especifica en el
102 aplicaciones didacticas on -line portfolio digital presentando
recursos TIC
11a Problematicas prioritarias en el Tarea 9: Responder a diez
12a aula. Elaboracién, entrega de preguntas en portfolio y puesta en
trabajo final ( web/ BLOG), comun.
tutorias finales y evaluacién.
Tarea 10: Autoevaluacién on line.
Mayo Publicacion de notas
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