
 

Horarios MUSII 2025-26 

Primer semestre 

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES 

16-17 ML MET SAIS/RDS ML MET 

17-18 VJ/RVA HCI SAIS/RDS ML MET 

18-19 VJ/RVA HCI SAIS/RDS MDE 

19-20 VJ/RVA HCI MDE MDE 

VJ y SAIS en primera mitad del cuatrimestre 

RVA y RDS en la segunda mitad del cuatrimestre 

Segundo semestre 

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES 

15-16 PLN ASUM PLN RI 

16-17 ASUM ARS/DAC PLN RI 

17-18 ASUM ARS/DAC RI ARS/DAC 

Metodología de la investgación y dirección de proyectos MET Obligatoria 6 1 

Interacción persona-ordenador HCI Obligatoria 6 1 

Aprendizaje automátco ML Obligatoria 6 1 

Desarrollo de sofware dirigido por modelos MDE Optatva 6 1 

Sofware accesible con impacto social SAIS Optatva 3 1 

Reto de desarrollo de sofware RDS Optatva 3 1 

Videojuegos VJ Optatva 3 1 

Realidad virtual y aumentada RVA Optatva 3 1 

Sistemas adaptatvos y modelado de usuario ASUM Optatva 6 2 

Procesamiento del lenguaje natural PLN Optatva 6 2 

Robótca interactva RI Optatva 3 2 

Análisis de redes sociales ARS Optatva 3 2 

Diseño de aplicaciones colaboratvas en la nube DAC Optatva 3 2 

ARS y RI en la primera mitad del cuatrimestre 

DAC en la segunda mitad del cuatrimestre 
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