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« Segun la agencia Kantar, en Espana y durante el cuarto

trimestre de 2024, el 80% de los teléfonos vendidos en
Espafna contaban con Android, frente al 20% con i0S:
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Android 80.7%
BlackBerry 0.0%
i0S 19.1%
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Fuente: https.//www.kantarworldpanel.com/global/smartphone-os-market-share/intro
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Desarrollo en Android

Android, basado en Linux, cuenta
con herramientas para afrontar
esas dificultades

Cuenta con bibliotecas como
las que ofrece Jetpack y un
marco de clases en
Java/Kotlin
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1. DECLARACIONES

EJERCICIO

Ampliar

Declaraciones

Como en otros lenguajes de programacion, en kotlin se necesitan variables para
almacenar informacion.

Las declaraciones de variables comienzan por la palabra reservada var seguida
del nombre de la variable, dos puntos y el tipo de dato de la variable.

Por ejemplo, el siguiente programa declara que la variable edad esdetipo Int ,
el tipo adecuado para albergar nimeros enteros en kotlin:

main() {

edad: Int

= 1.Declaraciones

Ampliar

Los nombres de las variables tienen algunas restricciones como en C y el resto de los
lenguajes de progamacién. Comprueba sila variable de nombre 2018beneficios
tiene un identificador vélido:

E

lSi

4 Volver ainicio
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IntellJ IDEA

JetBrains IDE Y& Android Studio

Koala // 2024.1.1

The Leading Java
and Kotlin IDE

Kotlin con IntelliJ IDEA Android con Android Studio
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La asignatura tiene 6 ECTS y 4 horas de laboratorio semanales.

 Asistencia no obligatoria, aungque recomendable para el seguimiento

de la evaluacion continua.

« La documentacion introduce los distintos elementos de Android
mediante el desarrollo paso a paso de una aplicacion completa.
« Durante la asignatura se desarrollara una app con:
o Interfaz completa con persistencia de datos
o Gestion eficiente de datos e interaccion con las vistas

o Servicios de Google para funcionar online.
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Evaluacion

* £l proyecto tiene 3 entregas:
— Laprimera entrega es el disefio de la app y la logica en Kotlin.

— Las dos ultimas entregas contribuyen a la evaluacion final con pesos
40% y 60%, respectivamente.

Programacion Programacion
Programacion en Android y en Androidy

en Kotlin I desarrollo de app I desarrollo de app l
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