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NORMAS DE INSCRIPCION
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e El plazo de inscripcion es del 20 de septiembre al 8 de octubre 2021

e El comienzo de la liga: 28 octubre 2021

e Podra inscribirse cualquier persona que pertenezca a la Comunidad Universitaria (estudiantes, PAS o PDI),
programa ALUMNI y trabajadores del campus.

e Los datos que deben presentar debidamente cumplimentados son:

- Hoja de inscripcion: enviada  por correo  electronico a la  direccion:
servicio.deportes.interna@uam.es

e Este curso tampoco se pagara fianza.

¢ Cualquier anomalia o defecto en la inscripcion provocard la anulacion de la misma.

e Es obligatorio sefialar la casilla de “He leido y acepto la normativa” para hacer efectiva la inscripcion. No
marcarlo, implicaria la no inclusion del equipo en la liga.

REGLAMENTO DE LA LIGA BALONCESTO 2021/2022

0.- NORMAS COVID

1. Sera obligatorio el uso de mascarilla durante todo el partido.

2. Antes, durante y al final del partido se hara uso del gel hidroalcohol para la desinfeccion de
manos y baléon

3. No se compartira la botella de agua ni la toalla con otra/s persona/s

1.- NORMAS GENERALES.

1.1. La liga de baloncesto se rige por las normas de la ACB (EXCEPTO EN LA DISTRIBUCION DE
LOS TIEMPOS)
1.2. Las normas particulares de la liga interna de la U.A.M. imperan sobre las normas ACB.
1.3. Cualquier aspecto no recogido en estas normas, sera decidido por el Comité de Competicion e
imperara sobre el resto de normas.

2.- NORMAS U.A.M.

2.0. Habra un grupo tnico de 8 equipos maximo que jugaran en la franja horaria de 11:00 a 14:00.

2.1. El nimero minimo de jugadores en el equipo es de 8 y el maximo es de 12.

2.2.Las altas y las bajas de los jugadores se podran realizar durante las dos vueltas, sin exceder los 12
jugadores méaximos. No se podra dar de alta a ningtin jugador en la fase final (play-off)

2.3. La duracion de los partidos serd de 2 tiempos de 25 minutos a tiempo corrido.

2.4.En caso de que el partido terminara igualado se disputaran tantas prorrogas de 3 minutos como sean
necesarias para deshacer el empate del marcador.

2.5. Los equipos dispondran de un tiempo muerto por periodo y partes extras (prorrogas), que no tendra
efecto en la duracion del partido (sera a reloj parado). Los tiempos muertos no utilizados no pueden
acumularse a la siguiente parte o a las prorrogas.

2.6. Es obligatoria la presentacion de la hoja de inscripcion en cada uno de los encuentros junto con los
DNI de cada uno de los jugadores.

2.7.S1 algiin jugador no esté en la hoja de inscripcion o en el acta, NO podra jugar el encuentro.

2.8. Se permite la inscripcion de jugadores en el acta del partido durante el primer tiempo y el descanso,
finalizando ésta al comienzo del 2° periodo.
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2.9. Arbitro voluntario (jugador de un equipo)

* La funcidon del arbitro comenzara al entrar en el campo de juego, con autoridad para expulsar, o
descalificar, antes o después del partido.

* Cualquier anomalia que se produjese en el encuentro deberd ser reflejada en el acta, teniendo
derecho a una copia los delegados de los equipos si lo solicitan.

* El responsable de la conducta de los jugadores de un equipo en el campo es el capitan, y la tinica
persona que puede dirigirse al arbitro.

* Los arbitros serdn los encargados de hacer respetar las normas de competicion, tanto generales, como
las propias de la U.A.M.

*  Antes del comienzo del partido, el arbitro debera identificar a los capitanes de ambos equipos, que
deberan firmar el acta del encuentro al finalizar el mismo.

3.- SISTEMA DE COMPETICION.

Sera a doble vuelta (en formato liga) y los cuatro primeros se clasificaran para la fase final (play-off). Todo
dependera del ntimero de equipos inscritos. El calendario se enviara por correo electronico a los delegados, por
tanto, os pedimos que nos facilitéis una direccion de correo que consultéis habitualmente.

4.- APLAZAMIENTOS.

4.1. S6lo se permitira tres aplazamientos por equipo debido a:

- Coincidencia en fecha con examenes de 4 integrantes o mas del equipo.

- Viaje fin de carrera, paso de ecuador o similar, de 4 integrantes o mas del equipo.

4.2. El criterio de los arbitros prevalecera si el motivo del aplazamiento es ajeno a la organizacion (lluvia,
rotura de aros, etc)

4.3. Plazo del aplazamiento: Tres dias antes de la celebracion del partido.

4.4. Procedimiento de aplazamiento de partidos:
1. El delegado del equipo que no pueda disputar el encuentro sefialado, debe ponerse en contacto
con el delegado del equipo rival y buscar varias fechas posibles (por si no hubiera disponibilidad de
instalacion con una sola propuesta) que les venga bien a ambos.
2. Una vez exista acuerdo, se personaran en Competicion interna para cumplimentar acta de
aplazamiento o lo comunicaran por correo electronico siempre con el plazo maximo de 3 dias de
antelacion y con copia a los dos delegados y dirigido a servicio.deportes.interna(@uam.es
3. Competicion interna fijara la nueva fecha en funcion de las propuestas, segiin disponibilidad de
instalacion, y respondera al correo anterior a ambos delegados.
4. La ficha de aplazamiento recoge la nueva fecha, hora y lugar de juego acordada (segin
disponibilidad de instalacion).
5. Las firmas de los delegados son imprescindibles para que el aplazamiento sea efectivo
6. NO SE ADMITIRA NINGUN CORREO ELECTRONICO DE APLAZAMIENTO SI NO SE
SENALAN LAS POSIBLES NUEVAS FECHAS DEL PARTIDO ACORDADA POR AMBOS
EQUIPOS.

5.- HORARIOS.
5.1. Los equipos deberan estar 10 minutos antes de la hora del partido, cerrdndose el acta 5 minutos
después de la hora prevista del comienzo del partido.
5.2. Cada equipo deberd presentar al menos S jugadores debidamente equipados para comenzar el
partido, considerandose como incomparecencia el equipo que presente un nimero inferior. En caso de
incomparecencia el resultado sera de 20-0.

6.- RECLAMACIONES.
6.1. Toda reclamacion debe realizarse por escrito y ser presentada en el Servicio de Deportes,
(Departamento de Competicion), antes de las 48 horas siguientes a la finalizacion del partido.
6.2. Los fallos en las reclamaciones y las clasificaciones se colocaran en los tablones del polideportivo
destinados a baloncesto y en el Despacho de Competicion Interna.
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7.- VESTUARIO.
7.1. El color de las camisetas debera ser uniforme en todas.
7.2. El nimero sera fijo y situado en la parte trasera de la camiseta.
7.3. Los arbitros podran desestimar cualquier vestimenta que presente alguna anomalia o defecto.
7.4. No se permitira jugar con camisetas de distinto color, sin nimero, o con algun otro defecto que
consideren los arbitros.

8.- CLASIFICACIONES.
8.1. Se colocaran en el tablon del polideportivo, y en el area de competicion.
8.2. El sistema de puntuacion es:
- 2 puntos por partido ganado.
- 1 punto por partido perdido.
- 0 puntos por partido no presentado.
8.3. La tabla de valoracion para igual nimero de puntos es:
1°.- el nimero de partidos no presentados.
2°.- los resultados de los partidos entre los equipos implicados (basketaverage particular).
3°.- el promedio entre los equipos implicados.
4° .- el promedio global.
5°.- mayor niimero de puntos a favor.
6°.- sorteo.

9.- SANCIONES.
9.1. Se tipificaran cuatro tipos de faltas seglin el criterio del Comité de Competicion:
o faltas leves
o faltas graves
o faltas muy graves
o faltas de equipo
Se consideraran también circunstancias agravantes y atenuantes
9.2. Relacion de sanciones:
¢ El incumplimiento de las medidas Covid supondra la expulsion del equipo de la
competicion.
Alineacion indebida: Pérdida del encuentro y se descuentan dos puntos.
No presentacion a un partido: Pérdida del encuentro y se descuentan 2 puntos.
No presentacion al 2° partido: Descalificacion de la liga
3* técnica de un jugador: suspension de 1 partido.
e Técnica descalificante: Suspension deportiva.
9.3. Cualquier otra sancion sera decidida por el comité de disciplina. Las sanciones deportivas no
cumplidas en su totalidad durante una temporada se completaran en la siguiente.
9.4.Los fallos del Comité de Competicion podran ser apelados presentando el pertinente recurso y
aportando los documentos que se estimen oportunos en el plazo de 5 dias. Las apelaciones deberan
presentarse por escrito.

10.- DELEGADO.

10.1. El delegado del equipo es la persona encargada de:

- Apelar y reclamar los partidos o fallos de la organizacion.

- Aplazar los encuentros.
10.2. El delegado tiene la responsabilidad de contactar con el resto del equipo los horarios, cambios,
aplazamientos, etc.
10.3. Se nombrara a un “Supervisor medidas COVID” en cada equipo que tendra que vigilar el
uso correcto de la mascarilla y el lavado de manos con hidroalcohol antes y al final del encuentro
10.4. El teléfono de contacto del delegado debera funcionar durante el horario de 9:00 a 17:00 como
minimo y facilitarnos una direccion de correo electronico que consulte habitualmente.



11.-CAPITAN.

El responsable de la conducta de los jugadores de un equipo en el campo y la unica persona que puede

dirigirse al arbitro es el capitdn, que deberd identificarse y firmar el acta al finalizar el encuentro.

NOTA IMPORTANTE:

- El servicio de deportes se reserva la posibilidad de anular, aplazar o repetir algiin partido si lo estima
oportuno, notificandolo al menos con 24 horas de antelacion.

PREMIOS:
Entrega de trofeo al equipo campedn y subcampeon al finalizar la fase final (fecha por determinar).

SEGURO ESCOLAR Y ACCIDENTES DEPORTIVOS:

Los accidentes ocurridos durante el transcurso de una competicion deportiva universitaria, tanto interna
como externa, cuentan con la cobertura del Seguro Escolar que han abonado todos los estudiantes
menores de 28 afios al formalizar su matricula en la Universidad.

v' “Se considera accidente escolar toda lesion corporal que sufra el asegurado con ocasion de actividades
directa o indirectamente relacionadas con su condicion de estudiante, incluidas las deportivas,
asambleas, viajes de estudios, de practicas o de “fin de carrera” y similares, siempre que estas
actividades hayan sido organizadas o autorizadas por los Centros de Ensefianza” (Prestaciones por
accidente escolar del Seguro Escolar).

v Los estudiantes mayores de 28 afios, PAS, PDI, etc., deberan contar con la cobertura de un seguro
médico particular o de las prestaciones de la Seguridad Social

v “La asistencia sanitaria derivada de la practica deportiva general del ciudadano constituye una
prestacion ordinaria del régimen de aseguramiento sanitario del sector publico que le corresponda” (Ley
15/10/90 del Deporte Titulo VIIL, articulo 59, punto 1).

v Por todo lo expuesto, el hecho de inscribirse a las competiciones internas no lleva implicito tener un
seguro de accidente deportivo o asistencia.

El participante se considera asi mismo apto para la practica deportiva de la modalidad en la que se ha
inscrito.
A RECORDAR:

v Con motivo de la pandemia que vivimos en el pais, se recomienda mantener la distancia
interpersonal lo mas posible, siempre que el juego asi lo permita.

v No esta permitido fumar dentro de las instalaciones deportivas.

v" No esta permitido el consumo de bebidas alcoholicas dentro de las instalaciones deportivas.

v No esta permitido el consumo de alimentos dentro del terreno de juego

v No esta permitido el acceso al terreno de juego con un calzado que no sea el adecuado para el tipo de
pavimento en el que se desarrolle la actividad

v

Los participantes y publico deben hacer uso de las papeleras y contenedores para mantener
limpia la instalacion y deberan tener puesta la mascarilla siempre que no se cumpla la distancia
de 1,5m de separacion.

Teléfono de contacto: 914973951
E-mail: servicio.deportes.interna@uam.es
Horario de atencion: lunes, miércoles y viernes de 9:00 a 15:00 y martes y jueves de 9:30 a 16:30.

COMITE DE COMPETICION
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