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SUPUESTO 2 - PROGRAMACION

Desarrollar las clases Java que modelen una universidad con personas, estudiantesy
profesores, aplicando conceptos de orientacién a objetos, Java basado en el siguiente
diagrama de clases:
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Universidad

Persona

+nombre: String
+direccibn: String

+Persona(String nombre, String direccién)
+getNombre(): String

+getDireccion(): String
+setNombre(String nombre)
+SetDireccion(String direccién)

/{/ \\

Estudiante Profesor
—

+carrera: String +departamento; String
+semestre: int +categoria: String
«constructor+Estudiante(String nombre, String «constructor+Profesor(String nombre, String
direccion, String carrera. int semestre) direccion, String departamento, String categoria)
+getCarrera(): String +getDepartamento(): String
+getSemestre{): int +getCategoria(): String
+setCarrera(String carera) +setDepartamento(String departamento)
+setSemestre(int semestre) +setCategoria(String categoria)

1. Creacion de la Clase Persona (Puntuacién 1/5)

Implementar la clase Persona con las siguientes caracteristicas:

1.1. Atributos privados (Puntuacién 1/10):
e nombre ({tipo String)
e direccion (tipo String)
1.2. Implementar (Puntuacién 1/10):
* Un constructor que reciba los valores de los atributos.

o Métodos gettery setter para todos los atributos.

2. Creacidn de la Clase Estudiante (Puntuacién 1/5)

Implementar la clase Estudiante heredando de Persona:

2.1. Atributos adicionales privados (Puntuacién 1/10):
e carrera (tipo String)

e semestre (tipoint)



2.2. Implementar (Puntuacion 1/10):
e Un constructor que reciba los valores de todos los atributos.

o Métodos gettery setter para los nuevos atributos.

3. Creacién de la Clase Profesor (Puntuacién 1/5)

Implementar la clase Profesor heredando de Persona:
3.1. Atributos adicionales privados (Puntuacién 1/10):

e departamento (tipo String)
e categoria (tipo String)
3.2. Implementar (Puntuacién 1/10):
e Un constructor que reciba los valores de todos los atributos.

e Métodos gettery setter para los nuevos atributos.

4. Implementacion de la Clase Universidad ((Puntuacidn 1/5))

Implementar la clase Universidad con un método main() que realice lo siguiente:

4.1. Crearun objeto Persona, modificar sus atributos y mostrar la informacion (Puntuacion
1/15).

4.2. Crear un objeto Estudiante, modificar sus atributos y mostrar la informacién
informacién (Puntuacioén 1/15).
4.3. Crear un objeto Profesor y mostrar su informacién informacién (Puntuacién 1/15).

5. Correcta Aplicacidén de Principios de Programacion (Puntuacién 1/5)

5.1. Uso correcto de la encapsulacion (atributos privados y métodos publicos)
(Puntuacion 1/15).

5.2. Aplicacién correcta de la herencia (Estudiante y Profesor heredan de Persona)
(Puntuacién 1/15).

5.3. Uso adecuado de constructores y métodos en cada clase informacién (Puntuacién
1/15).



